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PREMIERA 
W SERII EKTRA 
KLASYKA! 


Gien HOMPummwYCH 


W serii „€xtra Klasyka Gier Komputerowych” kupisz także inne doskonałe gry komputerowe. 

Szukaj w dobrych sklepach 


z grami i hipermarketach. 
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P'’S atrząc & cp ^ 

!' ; '^grfd frad6 ^ i Penta^n zaitacra cof^ 

tchem wpatrująsję w teliśydzpryi^:^ sobie pytani^cry bH^ewojna. Ny&Jdeb 
lach uciieczkaM^WIat wlrtu^n^ TO zazwyc^. 

Tąnri jest pTOteV^o^mi;^e^ bai^ej 23^^ wsa^^stklm, w 

nych wc)jrikh nia g^ńą ludMe».. W-tyrii numera:® GLICKA, jak zwykle, pirzygbtoydfirft^^ 
Was porcję najnowszych informacji o grach, które pojawity się na i^ntój oraz o ^ch, któ?’ 
re dopiero się polawią. Nie da się ukJyć, że (przypadkowo), równieife w naszym piimie 
wojna jest tematem przewodnim w tym nuinerze: przeczytacie o COMMANDOS 2; no¬ 
wych Tnisjach do SOLD] ER O F FORTUNE, znajdziecie też zapowiedzi lEURÓPAUNI- 
VERSAUS 2 i RETURN TO GASTLE WOLFENSTEIN. Oprócz tego obszerny poradnik 
do BG 2: TRON BHAALA I prasowanka na doczepkęl Mitej zabawy! 
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Oficjji^na strona Saturn Plus n^ ra^h nic is^ 
!nlgj6. Lepiej zajrzeć potf ndnos poNFtit^c dystr/" 
ibutora te^o cyteHu 
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Prenłi^rŁ koniec listopada 1501 


Saturn Plus 
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|AZZ t FAUST ta smakowity kąsek dla 
fanatyków przygodówek^ którzy Jut nie 
dfuga powinni najeść sie do syta! 


jak na portf główne źródło dochodu tego państwa jest tu dżhiaj 
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K tóż nie chciałby być wielkim 
wodzem, królem IlfB polity¬ 
kiem? Riadzjć krajem i pod¬ 
danymi, mieć wfadzę nad życiem 
i śmterdą ludzi, zdobyć ich miłość 
i zaufanie lub też utopić państwo we 
krwi buntowników? EUROPA UNI- 
YERSAUS II daje d możłiwość wcie¬ 
lenia się w roJę władcy usiłującego 
poradzić sobie z konkurentami do 
panowania nad światem, Właśnie: 
światem.To nie przejęzyczenie.Tytuł 
nie odzwierciedla w pełni możliwo¬ 
ści gry, które nie ograniczają się do 


kierowania polityką państw europej¬ 
skich. Możesz bowiern zawitać rów¬ 
nie dobrze do Azji Afryki, a nawet na 
tereny zamieszkanej przez czerwo- 
noskórych Ameryki Północnej.Akcja 
wielkiej batalii o rządy nad cywalizen 
wanym (i niecywilizowanym) świa¬ 
tem toczyć się będzie w latach 
1419^1820. A więc od epoki zakute¬ 
go w stal rycerstwa i gotyckich 
fortec, poprzez czasy zdobywania 
Nowego Świata na czele oddzia¬ 
łów okrutnych konwistadorów* aż 
do wielkiej epopei napoleońskiej 


i bitew staczanych przez wieloty¬ 
sięczne armien 

Ałe EUROPA UNIVERSALIS łl 
nie będzie grą wojenną czy bitew¬ 
ną. Ten program da ci znacznie 
większe możliwości aiż tylko do- 
wociienie oddziałami na polu bi- 
tvvy. Pod twoją kontrolą znajdą się 
bowiem wszelkie sprawy natury 
gospodarczej, administracyjnej, 
religijnej, dyplomatycznej oraz 
militarnej. Chcesz stworzyć 
państwo policyjne ^ ™ 

i zamienić swych 
poddanych w nie- 
wolników? Chcesz 
zadecydowaćjjaką 
mają wyznawać 
r e I i g i ę 
i bezlitośnie 
tępić berety- 
ków? A może 
pozwolisz na oby- 
wateiskie swobo- 
dy i wprowadzisz 
demokratyczne ^ II 

zasady oraz swobodę wyznania? I 
Decyzja zależy tylko od ciebie. * 
Podobna swodoba wyboru będzie 
obowiązywać w kontaktach z inny¬ 
mi mocarstwami. Będziesz mógł 
zażądać od nich finansowych trybu- 
tów,domag^ć się oddania części te¬ 
rytorium, a nawet zagrozić wojną 
w wypadku... nieprzyznania ci koro¬ 
ny wrogiego kraju. Możesz również 


zabawić się we władcę o pokojo¬ 
wym nastawieniu i nawiązać przyja¬ 
zne kontakty z sąsiadami. W takim 
wypadku skoncentrujesz się na wy¬ 
mianie handlowej, podpisywaniu 
sojuszy wojskowych i porozumień 
gospodarczych. Możesz nawet 
okazać wielkoduszność i złożyć 
gwarancje obrony terytorium słab¬ 
szego sąsiada. Liczba i różnorod¬ 
ność opcji oraz rozwiązań będzie 
naprawdę imponująca. Wyobraź 
^ sobie, że możesz 
stanąć na czele 
Pastwa wybranego 
s|K)śród aż 160 
mocarstw europej- 
skich [ pozaeu- 
ropejsklchi 
ja^ko 

wielkie mccar- 
stwo kolonialne, 
Francja anektująca 
Rosję łub Szkocja 
władająca Anglią. 
^ Czemu nie? W al¬ 

ternatywnej historii, którą bę¬ 
dziesz miał okazję stworzyć, 
wszystko jest możliwe, a o obliczu 
świata zdecydują tylko t wyłącznie 
twoje polityczne, dyplomatyczne^ 
administracyjne oraz militarne 
zdolności! 

Bardzo dużą rolę wgr^e odegra¬ 
ją kwestie religijne. Nie zabraknie 
powodów do przeprowadzenia 






I na prostą, a wręcz 


dość skomplikowane zasad y wydawało się, że EUROPA 
UNIYERSALIS to gra dla wąskiego kręgu odbiorców. B 
Tymczasem okazała się wielkim hitem. SprawdźT^^^B 


czy EUROPA UNIYERSALIS II powtórzy jej sukces 
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WaJktr o panowtrnre n<Td ci^iuinamt Monti Czumego, czyli 
nelarni, ftulci się przyczyny niejednego zbrojnego konjfłrktu 

































religijnych czystek 
BF i krwawych wojen 
B w obronie „jedynie praw- 
m dziwej"' wiary... Walki 
p’ pomiędzy katolikami i here- 
r cykami czy iwięta wojna 
z muzułmanami nie wyczer- 
piJją wszystkich możliwości 
konfliktu rta de religijnym, 
W EUROPA UNIYERSALIS tl 
obywatele twojego państwa nnO“ 
gą wyznawać bardzo różne 
religie> na przykład is!am» 
chrześcijaństwo, hinduizm,, 
konfucjanizm lub buddyzm! 

W grze pojawi się wiele lo¬ 
sowo generowanych wyda¬ 
rzeń, ale część z nich będziesz 
|| ^ mógł zaplanować dzięki spe- 
cjalnie przygotowanemu 
edytorowi. W trakcie za- 
bawy będziesz miał taltże 
niepowtarzalną okazję spo- 
Mw tkania wielkich historycz- 
nych postach Napoleona 
y Bonaparte, Katarzyny Wiel- 
f kiej, „Króla Słońce" czy wiel¬ 
kich admirałów 


czenle, gdyż EUROPA UNIVERSAU$ 
II należeć będzie do gier, które począt-; 
kującego gracza mogą mocno onlę^ 
imlelfć bogactwem dostępnych opcji.; 
Gi acze doświadczeni otrzymają nato-i 
miast możliwość tworzenia własnych^ 
map i scenariuszy^ Zapewne,podobnie; 
jal< w wypadku pierwsze] części., 
stanie się miejscem ożywionej wymia-: 
ny scenariuszy, których poziom czasa¬ 
mi można określić jako znakomity, 
W porównaniu z pierwszą części^ 
programu, znaczącej poprawie ulegnie- 
grafilca dostępna już teraz nawet 
w rozdzielczości 1280x1024. 

Gracze, znudzeni pojedynka- 
■' ^ komputerem, będą 
‘ rnogi 1 zm i erzyć s ię z ludż^- 

' ^ pośrednictwem 

r LAN lub Internetu. 


będzie harmonizowała z tradycją. 
Dzięki temu jako dowódca Szkotów 
na pewno nie usłyszysz rytmów laty¬ 
noskich, a przewodząc Chińczykom, 
nie będziesz narażony na słuchanie 
rzewnego wycia szkockich kobz. 

EUROPA UNIYERSALIS II ma przy¬ 
ciągnąć mniej wytrawnych strategów 
piecz^owicie opracowanym samo¬ 
uczkiem, dzięki któremu poznasz naj¬ 
ważniejsze opcje. Ma to ogromne zna- 


generałów. 
[L Nie mogłoby ich zresztą za- 

braknąći skoro auto- 
przywiązują 
ogrornne znaczenie 
do kwestii historycz- 
n ego realizm u. Wsze k 
kie szczegóły scenograficzne, 
stro j e, rodzaje bro n i, go dła o raz 
herby zostaną przygotowa- 
ne zgodnie z materiałami 
historycznymi. Również 
oprawa dźwiękowa 
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Kopalnia ^yiadoimości na temat pj&rwsTcj l diru' 
gie czi$ki programu, Sporg grafiki oraz możEi- 
jwość ściągnięcia scjeiiariuszy i map 


Parad OK 

Ta szwedzka firma przygotowu¬ 
je programy znane przede 
wszystkim na rynku skandy¬ 
nawskim, EUROPA UNIVER- 
SALIS podbita jednak serca mi¬ 
łośników strategii na całym 
świecie, a jej kontynuacja zapo¬ 
wiada się rewelacyjnie. 
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Europa Unkersaiis II 




Premiera^ limilDOI 


Paradojt/CD Project ilość gritiyi 1 - mufti 


EUROPA UN/VERSALJS tł poiwoH ci na konstruowonię wtainych map i fcena- 
rfuszy, fl takie na ^irowodzenię rozgrywki zo pośrednictwem LAW #ub łnternetu 
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Gfń pozwod ci stworzyć 
włosjiq kistorłę śwlato, 
Może jtdJilesz rto cze/e 
szkockich wojowników 
j zetrzesz Anglię z po¬ 
wierzchni ziemi? 




Będziesz mógf odwredzić nawet óóiegte zakątki Ameryki Ppfńocrłe/ 
i: Południowej oraz kierować ihdiansftrinlpdństwamf 


Druga część historycznego hitu zapowiada 
się znalfomlcleA tynt razem możesz liczyć 
również na przyzwoite tłumaczenie! 


joko króf Anghf mozesz podporzłjdkować sobie Fmnc/ę, oJę kto 
cuzom powiedzie się zrealizowanie odwiecznego marzenia - /h 
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‘■' po br3:Ggi żołnierzami, prz/bijają do 
brzegu. Zarówno w fllinie, jak i w grze, 
robi to naprawdę wielkie wrażenie! 

Przed rozpoczęciem zabawy wybie¬ 
li rasz stronę konfliktu [ ftinkcję pełnioną 
j w oddziale - żołnierza, porucznika, in- 
l żyniera lub medyka, przypisując sobie 
^ tym samym odpowiednie zadanta, ad©- 
[ kwatne do zajmowanej pozycji. Wybie- 
j' rasz również zestaw broni, co też 
i'- wymusza określony styi gry Podczas 
g potyczek najwięcej jest oczywiście żoł¬ 
nierzy z szybkostrzelnymi karabinami, 
^ ale przy większych bitwach tal<ie roz- 
wiązanie ol<:azuje się zupełnie niewy- 
t‘ starczające. T/ll<o drużyna sprawnie 
współpracująca z medykami, na bieżąco 
I dostarczającymi apteczki i amunicję, 
I może myśleć o zwycięstwie, Podczas 
Ł chaosu panującego na poEu bitwy, gdzie 
P trup ściele się gęsto, bez odpowiednie¬ 
go zgi-anići członków drużyn/r zawsze 
jakiemuś przeciwnikowi uda się niepo¬ 
strzeżenie wykraść dokumenty i tym 
samym wygrać całą rundę, Tryb CTF 
jeszcze nigdy nie byt tak drużynowy", 
Teraz zabawa nie ogranicza się do 
wspólnego pociągania za spust, 
ale wymaga również niesienia pomocy 
pobratymcom! 

Głównym zadaniem Niemców jest za¬ 
trzymanie dokumentów znajdujących 
się w jednym z pokot w podziemiach 
bunkra, do którego można się dostać 
tylko na dwa sposoby, Rola aliantów 
polega natomiast na wykradzeniu 
i przetransportowaniu cennych papie¬ 
rów poza miejsce konfliktu. Nie jest to 
proste, ponieważ w jednej rozgrywce 
może brać udział nawet trzydziestu gra- 
^ czy. a w takim przypadku przedostanie 


D ostępny od jakiegoś czasu w In¬ 
ternecie RETURN TO CASTLE 
WOLFENSTEJN MULTIPLAY¬ 
ER TEST stał się ostatnio najpopular¬ 
niejszą formą rozrywki wszystkich 
spragnionych mocnych w rażę h graczy, 
w tym także ficznej grupy Poiaiców, Naj¬ 
popularniejszy i najbardziej okupowany 
polski sei^er co obecnie 195,150.18.30 
(21377.44.250 - dla graczy łączących 
się pirzezTP S.A.), prowadzony przez in¬ 
ternetowy serwis GryOnItne. 

Gra, udostępniona do potyczek w Sie¬ 
ci, oferuje jedynie tryb drużynowy CTF, 
czyli CAPTURE THE FLAG. Zadanie 
graczy polega na przejęciu 
określonego obiektu i wy- 
ni es jen i u go poza teren 


wroga. MULTfPLAYER TEST oferuje 
jedną, przystosowaną do tego typu roz¬ 
grywki. mapę i kilka scenariuszy, takich 
jak np. utrzymanie twierdzy przez okre¬ 
ślony czas.Twój teren działań to forteca, 
której bronią nien'iieccy żołnierze, 
atakowana z plaży przez afiantów. Nie¬ 
miecką kwaterę osłania wielki mur.pofe 
zabezpieczone drutami kolczastymi 
j" okopy. Całość na pierwszy rzut oka 
przypomina atak na Normandię, idealnie 
przedstawiony w pierwszej scenie filmu 
,,Szeregowiec Ryan” Stevena Spiel¬ 
berga, gdzie wielkie trans¬ 
portowce, załadowane 


sfę na drugi ko- 
nieć mapy często 
graniczy z cudem! 

Przeważnie zawodnicy każ- 
dej z drużyn dzielą się na dwie 
grupy. Jedna z nich obstawia pokój z do¬ 
kumentami, patrolując okoliczne 
pomieszczenia, a druga zajmuje się 
śmiałkami chcącymi wedrzeć sfę do bu¬ 
dynku, Nie ma tutaj mowy o solowych 
akcjach, gdyż takie kończą się najeżę- 




Id Software 

Firma, która pierwotnie stworzyła 
nieśmiertelnego WOLF EN STEINA, 
COMMANDER KEENA.a potem ta¬ 
kie hity jak dwie części DOOM i trzy , 
gUAKE (w tym QUAKE Iłl ARENA, ^ 
uznaną za jedną z najlepszych gier [ 
FPP), to niekwestionowany lider | 
w tworzeniu gier sieciowych, prezen¬ 
towanych z perspelftywy pierwszej 
osoby. Nowy WOLFENSTEIN to ko¬ 
lejny murowany htt! 




Czas powrócić do zamku Wolfefistein,,*Tym razem opowiemy ci o 
w Sieci wersji Multiplayer. Pefna wersja gry na PC 


już niedługo! ^ 


Z. okna; nfemjęcfdóy wygiąda n/osarnow/dę. Przeciwno drużyna 

właśnie-na Zaraz będziesz miot j^nego z nich na muszce! 



































































































































brie w£ 2 ystJ<im many bohater pierw¬ 
szej częścfWOLFENSTEIN 3D i konty^ 
nuacji SPEAR OF DEST3NY, zostanie 
wysłany do kwatery nazistów podeji^ze- 
wanych o praktyki okultystyczne i 
perymenty genetyczne na poległych 
żotnierzachK Wcielając się w rolę BJ, na¬ 
potkasz na swojej drodze nie tylko 
zmutowanych żołnierzy, aie szeregi 
rozwścieczonych SS-manów z Heinri¬ 
chem Himmlerem na czele (i na końcu 
gty)t proszących się o natychmiastową 
elcstermtnację. 

Nowa^odsłona WOLFENSTEŁNA, hu¬ 
lająca na silniku graficznym zapożyczo¬ 
nym z QUAKE ]ll ARENA, będzie nie 
lada gratką dla wszystkich graczy^ któ¬ 
rych codzienne perfumy mają zapach 
prochu i którzy lubią szybko naciskać 
spust. ZarÓY/no starzy sieciowi wyjada¬ 
cze QUAKE czy UT, jak i gracze fubiący 
samotnie pastwić się nad wrogami,znaj¬ 
dą tutaj coś dla siebie* 

W grze dostępna będzie spora ilość 
broni z wyrzutnią Panzerfaust, M40 i ci- 
chostrzelnym Stenem na czele, a wro¬ 
gowie wykazywać się będą wyjątltową 
wytrzymałością i, co najważniejsze, inte¬ 
ligencją, jakiej podobno nie było jeszcze 
w żadnej innej grze! 

Czy ten tytuł ma szansę stać się w dzi¬ 
siejszych czasach przebojem na miarę 
WOLFENSTEIN 3D? Sytuacja zaczyna 
się klarować i wszystko wsl<azuje na to, 
te id Software po raz l<o1e|ny odniesie 
sukces, oczywiście z korzyścią dla nas, 
graczy. Naprawdę jest na co czelcać! 




ś c i e j 

rdzo 

■ ij ■ efektownym 

zgonem. Wbi-ew 
■/ pozorom, obrona 

wcale nie jest taka łatwa, 
jalc mogłoby ci się wydawać. Nie¬ 
raz będziesz świadldem krwawej jatki, 
gdy do pokoju wpadnie pięciu aliantów 
rzucających granatami i prowadzących 
morderczy ogień we wszystkich możli¬ 
wych kierunkach. 

Przed aliantami stoi nieco trudniejsze 
zadanie, gdyż muszą oni poruszać się na 
otwartej przestrzeni, mocno ostrzeli- 
wanej przez wystawione z okien nie- 
mieckie CKM-y, Na obszar zajęty przez 3 
Niemców można się przedostać na dwa ® 
sposoby. Jednym z nich jest wysadzenie 
muru> dzięki czemu droga do bunkra |3 
zdecydowanie się skraca (sam proces 
jest, niestety, czasochłonny). Można też p 
dobiec tam okopami, ale te są często 
silnie obstawione przez Niemców. 

Sieciowa zabawa w RETURN TO CA- 
STLE WOLFENSTEIN dostarcza wiele 
radości. Ten tytuł ma szansę stać się V 
przebojern na miarę QUAKE III ARENA 
czy choćby UNREAL TOURNAMENT. 
Nadchodzący wielkimi krokami hit ze J' 
stajni id Software nie będzie jednak 
przeznaczony wyłącznie do gry wielo- 
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www,ęa5t(ew(ilfĘnste]n.cotTi 


Bardzo t^ni? zaprojektowana strona z masą in- 
formacji \ sa^enów i gry. Stąd moioa talrae śdą- h 
gnąc opisywany MULTIPLAYERTEST-Polecainyl 


Prein lera: zima' 2001 


icfiifficiit id Softwart: I LIttba grictyi 1 aUHWl 1 1 


osobowej. ŃovYy WOLFENSTEIN ma 
się bowiem charakteryzować bardzo 
ciekawą f rozwiniętą linią fabularną dla 
samotnego gracza. BJ Blazkowitz, do- 




(akt, ża twóf^ nia pniawklzjałl rzeczy dziełaj 
ociywrfstej, jak airtoinafłowafiiel Salki tysięcy gra¬ 
czy zachwydio się pragramem, ą potytn zajcłiwyci& 
pr.^azedł rówalai nlewyabrażajny siikcds finar^- 
wy i ogronnna po^ularrłość tirrny id Software I jej 
szefa, Johna Cartiiaict^: WOLFEWSTEiN 30 nria 
odnió^ sukioasu iedynie w Niedncz^. Widać nasi 
zachodni sąsiadzi nSa rncgll pt>gGdzić z myśJą, 
żelstKiiaja-gra, w którójcatą radoMif^iaga-na afrzfl' 
fahEo do ich dz4a(M. W następnym rdłw (śni 
alizęlanir mogił zobaczyć Blazkcwitea w 
ÓF DESTlNy, gdzie w^rzystano tan. sam silnik 
i schamaiy. iabularra,. co .w 'WOU?E^$TEIN 30. 
A-potem przyszła , epoka DOOhM i fPŚ. fwwej.ge- 
nsfacji. Ale Biaędm^itz nie tylko^ w tias^ch ser¬ 
cach, bez oż^e na morubrach kamputarćw w grze 
RI^RN TO CASTIE WOLFEMŚTBIN,.. 


tarwsza gra z nazwą WeWanstein witytule poją 


W wiła się już w roku 19S3! Był tb OAŚTLE WÓL- 
FENSTBW, przygotowany na bmpłitery ośmiofcito- 
we Następnie pojawłłk się kontynuacja: 0EYOND 
CASTLEWaFENStEIN. Ale prawdziwą sEawę 
Wilczemu Kamientowi pis^/nioata gra WGLFEN- 
STEIN 30, uważana za pis wszy w historii First 
Person Shootar (to na wzór t^ programu przygo¬ 
towano D0OM, QUAKE, UNREAL i dziesiątki in^ 
nych). Miałaś okasgę wcielić aię w amarykaAskiego 
komandosa BJ. Siaj^owilia, klóiy przemfałżał ki¬ 
lometry tajemniczych korytarzy l wydnal w pfeh set^ 
kl hiUerowcćw. Bfazkowitz dysponował jedynie 
czterema typani broni 3 jogo przaciwrłikaini i^iyty 
zarówno słabe pay> jak J niemioecy żołnteRe, ko¬ 
mandosi, marynarza, a nawęt potężne- wcieleflia. 
samego fuhrera. Dodatore ii!nidmenie:Sta,TWWB' 




RETLJRNTO CASTLEWOl-FENSTeiN 
ma szansę stać się przębojem znrówiio iifl 
ciowym>|ak i w trybie sir^glDpliTiy<'i^ 


Dobrze rtrzeżony pokój, w którym przechowywane są dokumenty, to gtówne poJe^poty- j 
czek w MUmPLAYER TEST. Już za chwifę rodegiiie się <fźwJęk karabinów moszynowyck ^ 


































































I® t / irma Tannhauser 

" y porwała się na pi^awdzi- 

wie herkulesowy pro¬ 
jekt przygotowania gry RPG onlirtej 
której akcja toczyć się będzie w nie¬ 
zwykle rozbudowanym iwiecie. Świat i 
ten przeżył niegdyś straszliwą kata¬ 
strofę, a teraz - ćOO lat po niej - pró- .|: 
buje się odrodzić, Odrodzenie to -h 
oznacza jednak również walkę o do- ^ 
minację^ ciągłe konflikty i diabelskie ^ 
intryg]. We wszystko to zostaniesz 
wmieszanyf jeśli tylko zdecydjjesz się ^ 
przekroczyć bramy wirtualnego świata. ' 
Uniwersuin MIMESIS zamieszkuje 
wielorasowe społeczeństwo. To włk- 
śnie wielorasowość powoduje* że 
MIMESIS jest polem różnorakich kon¬ 
fliktów politycznych i społecznych, W 
grze nie tylko stworzysz swą postać, ale 
też decydujesz o jej dalszym rozwoju - 
nowych cechach i kolejnych zdolno¬ 
ściach. jeśli zdecydujesz się poświęcić 


MassŁve Multipiayer Online flPG 
To popularna gatunek cśe? (nalecą do ntogo UL¬ 
TIMA ONLINE oraz EVEROUEST). 
W MMOBPG kreuj&sz bohatera i wkrac;^ do 
wiftualn^go uniwersoim zamieszkanego 
graczy z całego świata, a także stworzone 
prz&z.autorów postaci [są to np. władcy, kupcy, 
osoby zlecające misje). MMGRPG to giy, które 
nie zmuszatą dę. abre zostat bohaterem mor¬ 
du jr^cym pot\vaiV. Możesz być kupcem, tze- 


MIMESIS więcej czasu, być może nawet 
zostaniesz wodzem stojącym na czele 
armii śmiałków i rozbijającym w pył 
wi ogie rrtiasta. 

Akcja gry ma się toczyć w pełni trój¬ 
wymiarowym świecle, który będziesz 
mógł oglądać zarówno z perspektywy 
trzeciej osoby, jak i oczami prowadzo¬ 
nej przez siebie postaci. 

Bardzo ważny,zwłaszcza dla początku¬ 
jących, jest jeden fakt. Otóż autor^zy 
postanowili maksymalnie chronić posta¬ 
ci mafo doświadczone. Najpierw będą 
one mogfy uczestniczyć w nazywanej 
^^przedszkolem*' rozgrywce wstępnej, 
w czasie której poznają wszelkie opcje, 
Ale nawet po wejściu w zasadniczą fa- 
zę gry nie musisz się obawiać o życie. 
Pojedynki pomiędzy graczami będzie 
można bowiem toczyć tyJko na spe- 
5 cjalnie wyznaczonej arenie. Inne 


mieslnikiem, barctem i zarabiać pieniądze jgcd- 
r>ie ze swymi zdolnościami. Uczesiniczenie 
w MMORPG wym^a zwvl^le sporych urr^ł- 
Psości sp^znych, gdyż nawiązywanie koniaK- 


tów towarzyskich {i^lna praca, wyprawy ElpJ 
jest podsta^vą pizeżyaa. W MMORPG nie isl- 
aieje ,zwydęsNvo W grze". Zwycięzcą jast l&rt, 
ktd zdobywa sławę i mająteJt. a przygodę w wii^ 
lialnym iwflćśe- możaa: ciągnąć teoretycznie 
przez całe iyde. 
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Tannhauser 

Tannhauser Gate powstała 
w 1998 roku. Zajmuje się 
tworzeniem grafiki, reklam 
i spotów TV o rai projekto¬ 
waniem serwisów WWW. 
MIMESIS to pierwsza próba 
firmy na rynku ,ugrowym”. 


Na stnOnfe inajdzleu mn-pstw^ materiałów hsi 
temat gry. Moiesi aę i nImJ lapazitać ad raju 
w wersji |łalsl<iisj i argieCf klej' 


Pojęcie MIMESIS zostało stworzone przez greckie 
filozofa Arystotelesa. Oznacza ono akt tworzenia I 
rzeczywistości oddziałującej na emocje odbiorcy! 


Najambitniejsze przędsjęwzięcre na 
poEsNinr) ł^ynku gier komputerowych. Cias 
jednak pokaże, czy coś z ntepo wyjdiię 
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Mimesis Online ! 

. 1 



Prcmlora! 2002 | 

1 j Tannti auser Gate 
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flU HK, minąć prawie 20 lat» 

jEnJT V ^^ninn ktoś pomyilał o stwo- 
9 WF * rżeniu gry komputerowej na 
podstawie tego głośnego fifmu. Może to 
i lepiejn bo dzięki temu będziesz mógł 
wziąć udział w walce z kosmicznymi 
potworami w grze, która zostanie " 
przygotowana z wykorzystaniem 
najnowszych technologii. 

Akcja rozpoczyna się w cłiwfli, w któ¬ 
rej zakończył się film. Członkowie 
polarnej ekspedycji zostali w okrutny 
sposób złikwidowank baza zniszczona, 
a gdzieś pośród (odów i śniegów czai się 
niebezpieczna, obca istota, której zabija¬ 
nie ludzi sprawia ogromną radość. 
W grze wcieiasz się w członka ekspedy¬ 
cji ratunkowej, który przybywa do zruj¬ 
nowanej bazy, żeby sprawdzić, co 
przytrafiło się pofarnikom i dlaczego nie 
odpowiadają na wezwania z centraii. 
Szybko nadarzy się okazja do konfronta¬ 
cji z wro^ istotą,Ale nie myśl, że twoim 
zadaniem będzie odnalezienie jakie¬ 
goś wymachującego mackami pa- ^ 
skudztwa i szybkie oraz sprawne 
zlikwidowanie go! Sprawa jest ^||H 
o wiele bardziej skomplilcawa- dli ' j 
na. Potwór potrafi opanowy- 
wać ludzkie ciała i Iderować 
osobami, które w ten sposób 
sobie podporządkował, W do- 
datku ria pierwszy rzut oka 
nigdy nie będziesz w stanie roz- 
poznać, czy masz do czynienia 
z przyjąćleiem, czy też ciało tego 
przyjaciela zostało już opanowanej]^ 
przez przebiegłego kosmitę. Jeśli 
zachodzi ta druga ewentualność, to mo¬ 
żesz się spodziewać, że informacje, 
przekazane przez taką postać, będą 
fałszywe, a “ co gorsza - może ona, ko¬ 
rzystając z okazji, zaatakować cię i pró- 


gdyż kosmita dysponuje ogromnymi zdol- 
hościami przeżycia i jedynie ogień (zasto¬ 
sowany w baaardzo dużych dawkach) 
potrafi go zranić lub zabić, Autorzy twier¬ 
dzą, ie najwainiejaiym ełementern ^ ma 
być nastrój i atmo^nu Atmosfera grozy 
\ czającegó się na każdym kroku nłebez- 
pieczeńsiwa. Poczucie, że przyjaciel może 
w każdej chwiN okazać się wrogiem. Prze¬ 
świadczeń te^ że nikomu nie należy ufać, 
gdyż nawet za chwilę słabości można za¬ 
płacić najwyższą cenę. Pewność, że zawsze 
i wszędzie trzeba spoglądać przed siebie, 
za siebie i na boki, gdyż zagrożenie może 
przyjść z każdej strony. 

W THE TH ING zobaczysz oczywiście 
najnowsze „bajery” techniczne, pozwala¬ 
jące na wierne oddanie gry świateł i cieni, 
warunków klimatycznych i pogodowych. 
Rzecz jasna, grafika będzie trójwymiaro¬ 
wa, bo w dzisiejszych czasach trudno 
sobie przecież wyobrazić, aby ktokolwiek 
skusił się na grę akcji w 2D! 


bować zabić. Bardzo prawdopodobne 
też, ŻE zajmie stę infekowaniem innych 
członków drużyny, a co z kolei może 
spowodować, że na placu boju już 
wkrótce zostaniesz ty jeden^ 
.... a wkoło gromada Ob- 

I i i THE THIN6 

1^ :1 nie będzie klas/- 


Computer Artworks 

Ta angielska firma zadebiutowa¬ 
ła na rynku gier komputero¬ 
wych w roku 2000. Wtedy 
ukazała się EVOLVA, trójwymia¬ 
rowa gra akcji, opowiadająca 
o watce genetycznie zmutowa¬ 
nych komandosów z kosmiczny¬ 
mi najeźdftaitii. jak więc widać, 
Computer Artworks pozostaje 
wierny zarówno tematyce gier, 
jak i ich formie. 


IIIC 

k czną grą akcji* 
Ł w której 
fi o Ewyctęstwie 
A dec/duią 
H tylko re^eks 
H i sprawność 
palców, ble^- 
W jących po 
r klawiaturze. 
I Bardzo ważną 
|rolę odegrają 
także elementy 
logiczne. Co pewien czas 
będziesz musiał rozwiązywać mniej 
lub bardziej skomplikowane zagadki, 
które zadecydują o powodzeniu misji. 
Wprowadzenie tego właśnie elementu 
wydaje się słuszne. W końcu w filmie 
główny bohater na równi korzystał z si¬ 
ły swych mięśni i mocy swego umysłu, 
a tylko jego przemyślności polarnicy za¬ 
wdzięczali to, że udało się wyśledzić 
L pokonać Obcego. 

Ogromną zaletą programu ma być 
nieliniowa fabuła. Oznacza to, że wyda¬ 
rzenia potoczą się w diametralnie róż¬ 
ny sposób, w zależności od tego, komu 
z członków wyprawy zechcesz zaufać, 
a kogo uznasz za podejrzanego lub na¬ 
wet zlikwidujesz, przypuszczając, że 
w rzeczywistości jest potworem. Likwi^ 
dacja ta nie będzie zresztą wcale łatwa. 
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N 3 $trqRie Tnajthiftffi lEctna in/fomtacje o grzfi,zje- 
staw scmccindwr a tałdc odnośniki prowadzące do 
Interesujących witryn, poświęconych THE THINO 


HjGBA |GBC |XBok I PSX j 


Premiera: 2003 


Procfucienk Konami 


Licz.ba graczy; 1 


pl. „The' Ihing Johna^i^^ 

ra^r:; ^ 

S'P, ro ku j d:0© a:si,iEc^ik©eigio| 


Rm^wmcy pFZyhiyw.Gi^i io^by. zbadać* cic^-się 5tąfa 
% badbt^zdlii/ mleszktj/ęęy/nf w bozie 


P/ito/et ftie jfest zbyt przydatny, 
cłie poprawia ^ciinobpcżude 


Kosmjtdto istota bardzo or^ćrńo.Trud 
no g^ i&nfszcaęyć serią korabjuowq 


Bohater kultowego horroru Kleiice fiction 
lagości już hiecHugo na monitorach twoje¬ 
go l[ompcn;e;rn,. Będzk; str.ia:is£tio[ 


W póldrń^bj b biie będziesz świadkiem 
i prawdziwej^ rzozii 
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• wiązać z nimi stosunki 
^ \ ; dyplomatyczne oraz go- 

Slfe Iki spodarcze» ale - prędzej 
czy później ^ dojdzie do 
/ konfliktu zbrojnego. 
j / Oczywiste jest^ że aby m6c 
mm/ wziąć udział w takim kon- 
fiikcie, najpierw powinieneś 
rozwinąć gospodarkę. Z koiei roz¬ 
wój gospodarki nie jest możiiwy baz 
rozbudowy infrastruktury na nowo 
poznanych globach. A globów^ goto¬ 
wych do zasiedlenia, znajdziesz cafe 
mnóstwo. Fiogą to być planety w ob¬ 
cych układach, planety należące do te¬ 
go samego układu, a nawet księżyce. 
Część z tych ciał niebieskich dyspono¬ 
wać będzie warunkami umożliwiający¬ 
mi kolonizację. Niektóre okażą się 
jednak zdecydowanie wrogie (radio¬ 
aktywność, trująca atmosfera, wysoka 
grawitacja lub temperatura itp). Wte¬ 
dy będziesz musiał przeprowadzić 
specjalistyczne (wymagające czasu 
I kosztów) zabiegi mające na celu 
przystosowanie wa- 

runków panujących 
fcplanecie do 

upodob.A two)e| 


m ili pozwoli ci rozpocząć 

walkę o panowanie nad Galak¬ 
tyką, Cel ten będziesz mógł osiągnąć, 
kolonizując niezamieszkane planety, 
rozbudowując infrastrukturę, prowa¬ 
dząc badania naukowe i dolconując 
wynalazków technicznych oraz 
umiejętnie dobierając sobie współpra¬ 
co wn i Iców. Wiadomo jednak, że w Ko¬ 
smosie nie będziesz sam. Galaktykę 
przemierzają statki kosmiczne należą¬ 
ce do innych ras, a nowe planety i sys¬ 
temy gwiezdne są kolonizowane przez 
obce cywilizacje 
Będziesz 
mógł na- 
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M ASTER ÓF ORION to cyk! kosmicznych gier 
strategicznych, Irtóry zdobył sobie ogromi^ą lf 
popularność wśród graczy na całym świecie. ^ 
Do dzisiaj liczba legalnie sprzedanych ^ 
egzemplarzy przekroczyła 800 tysięcy ^ 


W gr2^ będziesz :fń6g|; f^zgryWdć bl 
W ćJicijfe: rzeci^ywfstyjn 
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stać jego zasoby, lecz najpierw trzeba 
trwale przekształcić planety, które zaj¬ 
mował. W MASTER OF ORION liJ 
ogromny rolę odegra prowadzeriie ba¬ 
dań naukowych. Jednak w odróżnieniu 
od poprzednich części cykłu dokona¬ 
nie odkrycia nie spowoduje natych¬ 
miastowej możliwości produkcji 
nowych urządzeń. W MoO Ifl najpierw 
będziesz musiał przejść przez fazę 
wdrożeń, co ma zwiększyć realizm 
rozgrywki. Oprócz typowych odkryć 
naukowych skorzystasz z dobro¬ 
dziejstw oświaty, filozofii, el<onoinii czy 
psychologii. Dbałość o handel, powoła¬ 
nie silnej administracji, sprawna poli¬ 
cja, dobry system oświatowy czy 
zapewnienie obywatelom życiowego 
komfortu będą warunitami konieczny¬ 
mi do stworzenia impenum. Niezado- 
woleni poddani mogą bowiem 
stanowić równie poważne zagrożenie, 
jak obce imperia, a kłopoty związane 
z pacyfikacją rewolty to ostatnia rzecz, 
na którą ma ochotę światły władca. 

W MASTER OF ORION Hf będziesz 
mógł korzystać z prototypów statków 
kosmicznych przygotowanych 
przez autorów, ale rów- 
L niez opracowywać 
Ł własne projekty, 

H używając do te- d 

H go dostępnych , r-:'',.! 

1 ^ elementów 

wać, w jakich miej- 
scach statku zostaną 
rozmieszczone po- 
szczególne elementy. b^yblG&U|^ 
Njel<tórych fanów 
serii bardzo zaniepo- 
koił fakt, że w MA¬ 
STER OF ORION HI walki toczyć się 
będą w czasie rzeczywistym i w trój¬ 
wymiarowej przestrzeni, podobnie jak 
ma to miejsce w znanej grze HOME- 
WORLD, Do tej pory bitwy w serii 
MASTER OF ORION toczyły się 
w trybie turowym l w środowisku 2D. 
Autorzy jednak uważają, że wprowa¬ 
dzenie tej nowej opcji znacznie 
j uatrakcyjni rozgrywl<ę i zwiększy jej 
I dynamilcę.W traiccie wal Id skorzystasz 
I z pomocy kapitanów dowodzących 
I Zgrupowaniami wojsk. Ale pomoc spe- 
I cjaltstów nie zostanie ograniczona do 
J sfery militarnej. Również w dziedzinie 
I administrowania wykorzystasz pomoc 
I fachowców, l<tórzy np. pomogą d 
I w przekształcaniu planet fub prowa- 
dzeniu prac badawczych. 


MASTER OF ORIOM III będzie piogra- 
meni^, któiy, wedle zamierzeń auiaiów, ma 
zapocząikowaó nowy gatunek gier strate¬ 
gicznych, nazv/any właśnie 5X, w odróżnie¬ 
niu od powszecłłrjie znanego 4X. 

eXpfor8 - eksploracja [rozpoczynasz bada¬ 
nia obszarów sąsiaduj^ych z twoimi 
macierzysEymi ierenami. Pozrłajesz nowe 
planety i systemy gwiezdne). 
eKpand ^ ekspansja (Swoje siatki kosmicz¬ 
ne zepuszozają się coraz dalej i dalej. Ma 
plemszydi plaaelach (worzyaz riowe bazy, 
rozpoczyna się era kolonizacji). 
eKptorł “ eksploatacja (zaczynasz gospo¬ 
darczo wykorzystywać fakt podboju nov/ych 
gfobóv^). 

aXtermtnaie - eksterminacja (kiedy napO' 
tkasz na swej drodze wrogą cywilizację, de¬ 
cydujesz się na prowadzenie wojny, kióra 
musi się zakoiiczyć calkowiią zagładą ob¬ 
cego gatunku). 

aKperenoe - doświadczenie (skuteczność 
podaj mowanych przez ciebie działań ma 
wpiyw na liczbę punktów doświadczenia, 
które uzbierasz. A dzięki tym właśnie punk¬ 
tom możesz kontynuo-wac badanie kosmo¬ 
su, rozwrjaćgospodafkę, toczyć wojny iip). 


tfJtK l.liWTt^OPłifljk^. 
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Najważniejszym elementem zabawy 
stanie się gromadzenie tzw. im¬ 
perial Focus Poincst które 
\ umożliwią wykonywa- 
nie w ciągu tury 

: określonych dzia- 

■\ Będziesz mógł 

przeprowadzić 
tylko takie dzia’- 
łania, na które 
zgro- 

^ madzona liczba 

IFP. Dlatego 
ważne 

W stanie się plano- 

wanie, a każda de- 
cyzja wymagać bę- 
dzie gruntownego 
przemyślenia I przy-* 
gotowania harmono- 

eramu „wydatl^w''. 
W MASTER OF 
ORION HI będziesz mógł odnieść zwy¬ 
cięstwo nie tyli<o w wypadku fizycznej 
eksterminacji innych ras. jeśli wykażesz 
się dyplomatycznym rozsądkiem, to 
Orioński Senat może przekazać cl przy¬ 
wództwo nad Galaktyką. Podobny re¬ 
zultat osiągniesz, poznając jako pierwszy 
tajemnice starożytnej rasyAntaran. 


^ ŚLęj<h.’Wł' 

i4|ei[»ir 

Wi!'. iwy 5i^0H<;|JfŁ 
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Quicksilver 

Quicksilver Software to kaliforn 
nijska firma opracowująca od 17 
lat gry komputerowe. Do naj¬ 
większych jej osiągnięć należy 
przygotowanie mun. CASTLES 
i CASTLES lbCONQUEST OF 
THE NEW WORLD, SHAN- 
GHAh GREAT MOMENTS, 
SHANGHAL DYNASTY, STAR 
TREK; STARFLEET COM- 
MAND, SHANGHAh 5ECOND 
DYNASTY W Quicksilver po¬ 
wstawały również programy 
cdukacyjncp Obecnie autorzy 
z Kalifornii pracują nad MA*- 
STER OF ORION ill i COSMIC 
ENCOUNTER ONLINE. 


KhćitwKł lnfonnacji,tn>cHtQ ufjęć <Frai£ llnkii do 
stron fnnswstilch. Moźcsi t&i pnieĘiyEać,^* do 
tej pory fiapisans w prasie a ttj prod u<lec|i 


HASTER OF OHIDN III W liczbaidl 

&- liczba dostępnych ras; nłaksymalna liczba 
planet oiaczająeych jeden sysiom gwiezdny; 
maksyrnafna liczba Księtyców otaczających 
jędnąpEanató 

16 - liczba dostępnych galusków w ramach 
każdej i ras 

- liczba systemów gwiezdnych, które 
można zasiedlić 

2D02 - spodziewana cfaia ukazania się gry 


GBG 


PrenlilęiTt: 20DI 


I Lkiba gmciiy^ 1 - miittl 


Pmdiicenf; Hn^brc 
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:Z^yikośz moi/fwojć’kpnjiruk^/f 


tyjpów stotków kosmiczrtyidh 


/nótęśż żbitóó 
i/ednej; ^ S r0}iźtiiqę^^ 

isJęi ofciz 

^wapatikainiłyęhw 


Czę^ć rós wygttJ. dsdękł iWe/ iifc, 
część tfziękń ogromnemu rozumoiiyJ 
kryjącemu się w ogromnym; łbreJ' 


Trzecia odsłona najsłynniejszego cyklu ko 
smicznych strategii.Tyoi razem bitwy to- 

i 3D 


ęzyc się będ^ w cznsio rzoczywiatym 
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Wogmcijf dla glosiij<jcycii na listę TOP -20 ufmidowofo fwma 


^ THE 5/MS 

mxis/^mGf^p-pę! 


iMl Wdiła epdte? fi^s 


'nlBviaina, mate ludklptMnaly Siły Mai 

DIABLO 2 

BLimRO/CD PROJEKT- PO 
ttśiajulCó.prawdąptylkop^ifn^ 


ais BŻBpIti S sfeds na waszej 0iśe 


HEROES OFM&M 3 

3D0/IM GROUP- PC 

Tiięae męjsęe mtsźfs iJaz^róźonei 8e- 


WROTA BALDURA Z 

INTERPLAY/O) PROJEKT- PC 


a GRAND THEFTAUTOZ 

i TAKE2/PŁA Y-ITI- PC, PSX 


OUAKESARENA 
ID SOFTWARE/im- PC 


WORMS ARMACEDDON 

TEAM 17/ CD PROJEKT- PC, PSX, GBC 




AilKłT-'^. 


MAKPAYNE 

RBMEDYENT. /PLA Y-ITf- PC 


staną i^tenćjalnf 
WORLD : 

ppiav4' 

J<aż:da gra 
r a j d o w a 
,. WRC.: będzie: 
niiał^ ■• .-ido: 
' '^aofeńo.wa- 

S-'- '’■ .'•* 4 *tŁ 

■■■ 

t T / b ó W' 

rajdówycb- 
;y szaleństw., 

|PIBI3B|i^takich : ■ ■. .jat 

jazda na cżas,: 
tryb zręczno- 
śdoYifyt gra 
>c, IV: wieloosobową 

. czy wzięcie 

udziału w mi- 
strzostwąęh 
świata. Do wyboru będzie kilkana¬ 
ście samochodów klasy WRC? 

w tym kilka debiutów takich^ jak 
choćby HYUNDAI ACCENT. Do 
zajeżdżenia dostaniesz takie wozy: 
FORD FOCUS, SUBARU IMPRE- 
2A. SCODA OCTAVIA, CITROEN 
XSARA czy PEUGEOT 206 1 wcie¬ 
lisz się w jednego ze znanych kie¬ 
rowców rajdowych dosiadających 
te wspaniałe maszyny. Możesz 
być Coli nem McRae czy Richardem 
Burnesem. 


kończyły się już czas/j gdy 
% gier z danego gatunku 


JDMBIO 

BUZZĄRD/CD PROJEKT- PC, PSX 


pojawiało się niewiele, a ićh ja¬ 
kość pozwalała na bezpro- 
blennowy wybór 
pomiędzy kilkoma 
zróżnicowanymi, 
tytułami. 

Teraz, gdy 

rynek kom- ,/ 

p,u terowej / 

rozrywki ;y ■ 

jest prężny ^ '4 4. 

i pełen np- ^ l||— ^BŁ 

woścE wyda- ^ 

w a n y c h 

w zastraszają.- ‘i? _^SUM 

cym tempie, 
gracze potrzebu- ' ^ 
ją dużo większych ' . 
nakładów finansowych 
i sporego rozeznania 
w tytułach aby cały czas trzymać 
rękę na pulsie. 

Powyższe stwierdzenie tyczy się 
przede wszystkim gier sportowych, 
które ukazują się ostatnio |ak grzyby 
po deszczu, oraz gier samochodo¬ 
wych opuszczających garaże 
producentów ze zdumiewającą 
prędkością. Nte byłoby w tym nic 
nadzwyczajnego, gdyby nie fakt, 
że ostatnie pozycje rajdowe poja¬ 
wiające śię na rynku niewiele różnią 
się od siebie i trudno wybrać 
coś oryginalnego. 


:U®j TONY HAWK’S PRO SKATER2 

M ACTIYI&ON/ŁEM- PC. PSX, GBA. GBG 


LARRY7 

SBTRA /CD PROJEKT- PC 


i UNREAL TOURNAMBNT 
3 EPIC/LEM- PC, DC 


AGE OFEMPIRES 2 
MICROSCFT- PC 


BLACK & WHITE 

EA/IMGROUP-PC 


SETTLERS 4 

BLUE BYTE/CD PROJEKT- PC 


TEKKEN3 

mico/scm- psx 


m TÓMB RAIDER V 


BDOS/M GROUP- PC 


COLLINMCRAERALLY2 

GCmMASTERS/GD PROJEKT -PC, PSX 


TEKKEN TAG TO ORNAMENT 

NAMC0/$C4^Y-PS2 


i»>i 


GRAND THEFTAUTO 

TAKE2/PLAY4TI-PC, PSX 


14 aiCK 


'Cły 


Rajdów 

— r.- 

na Ifonsole pojawia s 

ję ostatnio 

! na rynk 

u coraz więcej. Wszy 

sUde mają, i 

jak to z 

wykle bywa, swoje pli 

jsy i minusy ; 
























































































































































Nre, t* Jiie /ejt redakc/j^ AAim0 ie najnowsza komola 

jMJcrosofru jeszcze nJe trafih do gtaczy, już teraz trwają deba¬ 
ty f s^łory, kt^Hfl X giief na nowy sprzęt będzie najlepsza* Równiet 
f my wytypowaHśmy swoich kijodydotów,,* 




A ODDWOULD: 

MUNCB’S ODDYSEE 
ODDWfŁD mABfTANTS 


IIITMAN 2 
10 INTERAGTIVE 


PROJECT 
GOTHAMRACING 
B!ZZA?S CREATIONS 


LEGACYOFKAIN: 
BLOOD OMEN 2 
GRYSTAL DYNAMICS 


śtnzów w tiBj 
dziedrinić. 

Ciekawe tylko, tp?-* 

kiedy w intro zoba- 

C3ymy popisy naszego ^ 

Histrza Europy- Krzysztofa 
Hofowc^cal 

Beta wei^jaWRC umożliwia wy¬ 
łącznie tryb jazdy na czas, ale i to 
wystarczyło do wstępnej oceny gry* 
Po przejechaniu kilku wirtualnych 
Idbmetrów da się jui zauważyć^ że 
flz^ca jazdy rajdowym samocho- 
dem została odwzorowana całkiem 
sprawnie l nie przypomina ona 
niedzielnej przejażdżki po leste. 
Kierowanie ponad trzystu konnym 
bolidem to nie przelewki! Jazda po 
podmokłym terenie czy śniegu nte 
będzie juz taka prosta^ WRC ma 
spore szansę stać się Idealną hybry- 


LUIcrS MANSION 

NINTENDO 


WA VERACER 7 BL UE STORM 
NINTENDO 


STAR WARS:ROGUE„, II 
LUCASARTS 


SUPER SMASH BROS MELEE 
NINTENDO 


NBA COURTSIDE 2002 
LEfT FIELD 


Na nowej konso/f N/ntendo mogq bawid s\ę na razie /edyrtte /a- 
portciycy* Cóżf mimo to warto przekonać $ię> które z tytułów 
zdobyły /(li /oh uzrrame,/) gdy wreszcie Gamę Cuhe trafi do no- 
s;zycib sktepów, Będzie wiadomo,/akie gry kupować! 


Premiera; listopad 1001 


Przedstawiamy catidem nową łfstę najpopufałniejszych gier* Nte zmienia się spo* 
sdB głoiowanlo na Wasze ulubhne tytuły, jednak głosy l>ędq fJczone n/eco Inaczej 
niż da tej pory. Najwainhjszą nowofeiq będzie zerowanie Wtty eo dwo numoiy. 
j Dzięki temu w Waszym Fanlćngti będę mogły także pojawić s/ę gry nowet rtore 
^ pizebo/e nie będą mogły /aż tak łatwa utrzymywać ilę nc pierwszych mie/scocłT* 
jir~ _i łAamy nadzieję, że nowy TOP20 przypadnie Wam do guituł 


IJdść gractin 1 >'1 


SONY 


Oficjilna strofia 1 rrternetowa wystartuje łwnł- 
legkŁsamąpretti^^i^gtyMriarałie str^cty 
o rktystadun raikzą na temat tego tytułu 


Pl3yStcitton>,com 




Ciekawe^ czy WRC pokona Inne podobne 
tytuły? Gra będiie miała wyjątkową grywał' 
nośt i TDstanie bardzo poriądnic wykonana 



















£ Irtleineł^ 

3 

Jefr,VMi 

OJitMZ 1 

wwWdSceeKdOintwrc 

























































































dniowieczną Fraiicję i Angfię z czasów, 
w których panował kult druidów.Tytuło¬ 
wi druidzi staną przed zadaniem ocalenia 
świata przed spiskiefn uknutym przez ich 
śmiertelnych wrogów. Spisek ma na celu 
przejęcie władzy nad ludzkością. THE 
MYSTERY OF THE DRUIDS będzie grą 
przygodowo-logiciną. pozbawioną ele¬ 
mentów zręcznościowych i mającą nie^ 
i wielkie wymagania sprzętowe (Pentium 
^ 200!).Termin: koniec 2001. 


r |y|qły, żółty półchomił^ zwęty się 
If lPik(Kliu, zw4tdowi]fj Zamitisł m- 
\ąi się %Qhqf pozmywoć naczynio albo po¬ 
grać w POKEMON PINBALly biedaczysko po¬ 
szedł na turntej karate! W grze SUPER SMASK 
BROS MELEEj przez antzonej na konsdę GameCu- 
be, zobaayszjr [ak mu się powiodło. Autorzy obie¬ 
cują, ze do walki stanie kilkanaście postoci z noj- 
populamiejizych gfer Nintendo - będą to mJn. 
MarTo, Yoshl, Linl^ Tood^ Bowser, Donkey Kong 
i Kirby. Do fth dyspozycji oddano 12 wsponiu- 
łycbr trójwymiarowych oren^ cztery tryby roz- 

a co ciosów specjolnycb. Ponieważ 
a równie dużo gorliwych zwor 
, co zdeklarowanych przeciw" 

. możno się spodzrewocjr że 
] wraz 2 nią nowo kenso- A 
} stonie Sie olbrzymim 


Z nana z realizacji przygodówek francuska fir¬ 
ma Cryo przygotowuje grę opartą na sławnej 
powieści „Dune'\Tak jak w książce^ bohate¬ 
rem będzie młody książę Paul Atryda, który musi 
przetrwać na pustynnej planecie ArrakEs oraz zdo¬ 
być poparcie wojowniczych nomadów ^ Fremenów. 
Nie obejdzie się również, oczywiście, bez starć ze 
śmiertelnymi wrogami Atrydów - podstępnymi i sa¬ 
dystycznymi Harkonnenami.Twoim zadaniem będzie 
też rozwiązanie wielu zagadek i wypełnienie misji. 
^ które mają przywrócić Paulowi tron, na którym 
wcześniej zasiadał jego ojciec. Termin: koniec 
|:>%2001 roku. 


G ra ta, przygotowywana przez 
znaną firmę Codemasters, 
będzie nafeżeć do bardzo popu- 
farnego ostatnio gatunku Hassive Mul- 
tiplayer Online RPG, Są to programy 
umożliwiające zabawę w Sieci dziesiąt- 
kom tysięcy osób prowadzących tam 
„wirtualne życie” i wcielających się za¬ 
równo w postacie bohaterów, jak 
i zwyczajnych ludzi, DRAGON EMPI- 
RES opowie historię magicznego świa¬ 
ta. zamieszkanego przez naszą rasę 
oraz potężne, latające gady Grafil<a 
(scenografia i postacie) zostanie przy¬ 
gotowana w trójwymlarze, a walki to¬ 
czyć się będą w czasie i’zeczywistym, 
W odróżnieniu od takich gier jak UL¬ 
TIMA, gdzie rozwój postaci bohatera 
jest bardzo powolny, autorzy DRA¬ 
GON EMPiRES postanowili zdynami¬ 
zować i uatrakcyjnić rozgrywkę, któi-ej 
esencją będą liczne walki. Od graczy 
jednak wymagać się będzie przede 
wszystkim umiejętności współpracy 
z innymi ludźmi, a ci, którzy zechcą ba¬ 
wić się w mordowanie kolegów, staną 
się wyrzutkami ściganymi przez straż¬ 
ników oraz przez znacznie od nich 
groźniejsze sinoki.Termin: lato 2002, 


uż w grudniu firma Cod amasters powrn- il-j) U 
na uraczyć ^wszystkich eraczy oficjalnym ^ - 


wszystkich graczy oficjalnym 
docfatMem do niedawnego przeboju wo- 
jeÓnęgę^pPERATION FUS HPt>lNT (będzie 
nosić pódi^LJE^ĘD HAMMER), Główną zhnila- 
ną, w stosuńkU^^dg-oryginalnej wersji, będzie 
możliwość przejścia na drugą stronę konfliktu, 
i wcielenia się w postać komandosa Dfmltri Lu" 
klnąi :'R|p HAMtiER będzie miał do zaoferoi 
wania ponad dwadzieścia całkowicie nowych 
misji, realistyczne oc(głosy pola walki (w tym 
dialogi po rosyjsku) i atrakcyjne przerywniki fil¬ 
mowe. By jednak móc się tym wsTystkIm cie¬ 
szyć, trzeba będzie posiadać otygEnalną wersję 
OPERATION FLASHPOINT, 




ItonŚolę Microsoftu, yv,.^rze będziesz mógł wcielić się w boksera-nie 
udaczriika, który — dzljęUi ogromnem,u szczęściu i morderczej pracy - 
stafe się bohaterem wszyśtlętch Ameryl^anów, W grze 
^ zinierzysz śję z wieloma przeciwnikami w czasie odręb- 

I r^ych waifę lAle najwaihięjśzym elemerttem zabawy A 

P stanie się ptóba budowałi|ą wysokief pozycji w ran- 
B l<mgu|światowych:;&rganizacj^ Najpierw bę- 

^ spotykał się ze słabymi bokserami, 

I ■ aby-spotem stópniowo dążyć na szczyt 
* i zmijerzyć się z obrońcami ty tułów. Będzie to 

zatórYi nie tylko gra walld^ lecz jakby 
' uproszczony symulator l<ariery bokse- , 

rą.: Będziesz miał okazję powalczyć nie tylko ^ ^ '-MĘ' P 
z, rywalami sterowanymi przez Icomputer, a Ig 
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D zięki firmie Capcom znowu bę¬ 
dziesz mógł zmierzyć się z zom- 
biakami oraz innymi martwymi 
[ niepi^zyjemnymi kolesiami, którzy mają 

na twój świeżutki 


ogromną ochotę 
i pachnący mózgn W RESlDENTEVtL 
GAIDEN twoim zadaniem stanie się od¬ 
nalezienie miejsca powstawania zombich 
oraz zniszczenie wszystkich potworów. 
Nowością jest faktj że w czasie niektó¬ 
rych misji będziesz obserwował świat 
oczami swojego bohatera^ a nie z per¬ 
spektywy kamery umieszczonej nad jego 
głową. Autorzy zapewniają, źe dużą wagę 
przyłożyli do przygotowania wysokiej 
sztucznej inteligencji programu, dziękf 
czemu sterowane przez komputer mar- 
twiaki mają być naprawdę trudnymi 
przeciwnikami .W trakcie zabawy odwien 
dzisz ponad 100 zróżnicowanych sceno¬ 
graficznie lokacji (akcja przeniesie się 
nawet na łódź podwodną!). Termin: ko¬ 
niec 2001 roku. 


r iSs.-JSP^.- AKjp- ...... . ■■ ■ 

który, tąrąz'nie będzie-nrtusiafł nawe^: odchodzić 
od-tńóńitora swojego .itóirtputórai! Gałę. 

Wielki Szef nie będzie rmk\ wpływu na jkomputeroWą 
adaptację tej kultowej gryi 
Gr a MON OPC5LY TYCOON* której akcja ma się 
rc7gF7wać w Honopofy Ci^ w dwudziestym wieku* 
zadziwi wszystkich rozwi^aniąmi' graficznynniłi pppv 
sto tą obsługi* a takie grywa! n ością. W pełni 
spolszczony MONO.PGLY TYCGÓN trafi'ina pi^ki 
sklepowe na początku listopada (jegó cena ma "riife: 
przekrąęzać 100 PLM). Czy będzie godnym, następcą 
papierowej wersji? Miejmy ra<fetejfi* że tak!. 


iMf aiM^Eadahy przez Irtfograhies riONOPQ|_Y*Ty" 
'jm esien ta;ve konomlcznefi gry; 

jfci pjanszówei w ^ środow^S^kp gier 

ko m p utefowychi: 2la sady: będ ą pode b n e dO 1 tó- 
yyęj'' węręj|y gd^e .śtawałeś do finansowej watki 
z k[fkó;ńii którymi byEl z rę|uły 

(^drtkówi^ Yptehy le dz^ z klasy, Dążyłeś do 

pirejęćla wszystkich nr ęr uchom o i akcjf, i dopro- 
wadzebią tym samym do -bankructwa pozostałych 
grąę^is;A ws^stko pó tó* by móc objąć t)^uło\^ mo- 
nppóf! Ghó*^,ą słiiehy, id na pjerWbthej we|S)j gry 
ćwjćzył; sWpfę ibóń ó po E istjtezne za pędy sa m I iff Ga-: 


sympatycznym miejscem do niieszkania; panuje przelodhiępję t kryzys 
ekologiczny, wyczerpano zasoby surowców naturalnych* wie Ikrę: ni etro^^ 
poile pełne są rywalizujących ze sobą gangów* a ludzkie źyeró bardzo 
straciło na wartości. W takim właśnie swiecie ma nieprzyjemność żyć 
główny bohaten Poznajesz gó W; szpitalu* gdzie przebywa z powodu 
amneżji:4 ęd razu wpadasz w sam środek prŁygp4y< 
bu ją prżenieść ęję do lepszego świata* a ty riie masz pÓjęciai kim są ani 
dlaczego tak bardzo cię pjenawjdzą.Walka o odzyskanie pamięci stanie 
s i ę two Inn pierwszym żad ar ró ■;tpal^ci&.-iw rówj!tł-»-fci;afj sis - do'Wi el u 

interesdjlfcyćli-tj^ęjsc i zmierzysz się ż iicznyrni wroganiL Rozbijesz ban-* 
d^ckte szajki, prz^mier^ysa^^yięryjskle pustkowia, odwiedzisz rnąr;?jąń^ 
śkió' kblwiie I trafisz do nowo 

czesnych ■m-etr&:p'0-ii v^,.C.aty .^ 

„rozwi^iywlć i ^ T; ,. 

zagadki .dotytsfąp^^w.Ęj prze- 'it'-.M,- 

szfoąci*.a_^^,fedynymi rzeczami^- . ’ 

którym nrtożeśz-ząufać* będą ' -ć---. ■' ■'H 

twój umysł i ^ 

z . -y do skonało ^■■ 

takich brani,jak pistolet,sKot- ' te- ; 

gun, karabin maszyąow,X, ka- ■ ■ - y ■ I 

rabin-.,,snajperski. Lfijcjeszl '' ' |"i ■ .--I 1 

również 'fa'dtłnkó.w wybucho- ‘‘H ^ y 1 

wych i granatów.'iermip:.poło- -r • ■ " Q 

wa 2D0Z.,i:okLJ. ■ ' ■ 
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Qył Gra nie będzie oferowała właści¬ 
wie nic — poza grafiką — co można 
obecnie znaleźć w takich tytułach, 
jak choćby COUN McBlAE RALLY 
czy serii RAU-Y CHAMPIONSHiP. 
I właśni© w tym tkwi jej fenomen! 

RALLY TROPMY to pierwszy hi^ 
storyczny symulator rajdów samo¬ 
chodowych, w którym będziesz 
mógł zasiąść za kierownicą takich 
Ł wozów, jak m.in. nieśmiertelny 
Mini Cooper, Fiat 600 Abarth, 
Ford Cortina, Ford Escort 
MK1 RS2000 czy jeden 
^ najbardziej wytrzymałych 
samochodów rajdowych - 
Volyo Amazon - i wziąć 
udział w historycznych 
|y^9H rajdach, znanych ci jedynie 


D laczego więc RALLY TRO¬ 
PMY może w jakikolwiek 
sposób zainteresować fana 
wyścigów, dla którego przejażdżka 
Fordem Focusem WRC w letni po¬ 
ranek, 2 prędkością grubo ponad 200 
km/h, to jak codzienna droga do pra- 


z ówczesnymi Dla przykładu, na 
oficjalnej stronie internetowej po¬ 
kazano, w jaki sposób autorom 
udało się nagrać oryginalnie 
brzmiący wydech Mini Coopera 
czy wysoko obrotowy odgłos silni¬ 
ka Forda Escortan 
Przygotowując się do jednego 
z legendarnych rajdćrw, będziesz 
mógł wybrać spośród dwunastu 
dostępnych modeli samochodów^ 
produkowanych od 1960 do 
1972 rokuLWtększość z nich wy¬ 
posażona była wtedy standardowo 
w napęd na tylną oś, co sprawi, że 
sterowanie takimi „zabytkami*" 
może przysporzyć wielu proble¬ 
mów nie tyfko początkującym 
rajdowcom. Dla wielu profesjonal¬ 
nych graczy, wyćwiczonych na te¬ 
raźniejszych modelach, takich jak 
np- Ford Focus. gra może okazać 
się całkowicie nowym doświadcze¬ 
niem. Samochody zostaną podzie¬ 


lone rta trzy klasy, w zależności od 
pojemności silnika - 1300 ccm, do 
1800 ccm i powyżej. Oczywiście, 
nie od początku gry wszystkie bę¬ 
dą dostępne, tak więc trzeba 
będzie włożyć nieco wysiłku, aby 
dostać się na szczyt, zdobywając 
po drodze wszystkie dodatkowe 
samochody Te zaś - jak zapowiada 
zespół BugBear — będą dfa znaw¬ 
ców motoryzacji prawdziwymi 
perełkami. 

□o przejechania oddanych zosta¬ 
nie ponad czterdzieści tras, 
których sceneria odwzorowana 
została na podstawie setek zdjęć, 
informacji i opisów dawnych mi¬ 
strzów rajdowych. Każdy szczegół 
toru, włączając w to także drzewa 
czy buciki stojąc© na poboczu, 
wiernie oddają dawny wygląd tras. 
jedynym elementem, który nie pa¬ 
suje do „wystroju wnętrza"' gry, są 
bardzo płaskie modele postaci sto- 


iłil^ 




symulator, w którym 


ani Peugeota 206, jB|i|j|BH 
ani nawet Subaru Impreza 


, Je dl ie Traba n cik szosą^ 
kółeczka Jekko 






























































^ Inleinet 


‘www.rall^traphy.coin' 




lMVr 

ILi^-M^^I+IHb tfrrAl^ hl •hHdl l-ii^ « N 1#*^^ N' 

> 1^ HMMrPll |B<^*i^frnjn-iUp»i>- 


m IM 


‘tst 


Grafika | Diwtęk ITrajdś 


kfliruiE krortlki 


Ł logortlaT’ 


Min: Pentium II Sa^MHz, 64 MB RAM, 300 MB HDD 
Zci1: Pofiliuniill ;;S0MH£,12B MB RAM, WO MB HDD 


Torf f>e}n chybo 
zap f>m n iat doczepić 
fta dach fpkoguta** 

X napisem TAXH 


RALLYTROPHY to gra przede 
w$t:ystklm dla profesjonalistów* 
Początkujący gracze mająszan" 
sę się nieco podszitokć 




Tym razem uderfo stę 
pokonać zakręt hez 
uszczerbku na karoserii 


jących m poboczu ( dziwnie zrobione 
drzewa^ kcóre prezentują się nad wy¬ 
raz brzydko. Pozostaje tytko mieć 
nadzieję, że w ostatecznej" wersji te 
niedociągnięcia zostaną w jakiś sposób 
wyeliminowane. 

Pędząc trasą rajdu, już po kiiku se- 
kundacli (można dostrzec, że jazda sa¬ 
mochodem w RALLYTROPHY to nie 
niedzielna przejażdżka na piknik, Mimo 
że prędkości i przyspieszenia osiągane 
w tamtych czasach wywołają melan¬ 
cholijny uśmiech na twarzy niejednego 
komputerowego rajdowca, wyjątko¬ 
wo trudno jest z początku opanować 
wóz. Napęd na jedną oś i zdecydowa¬ 
nie bardziej miękkie zawieszenie 
powodują, że samochodem niemiło¬ 
siernie buja, przez co łatwo wpaść 
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animacją. Każdy model samochodu 
wygląda tal<, że postronny obserwator 
może się zastanawiać, czy przez przy¬ 
padek nie ogląda prawdziwej kroniki 
rajdowej, Model składa się z wieiu ele¬ 
mentów, takich jak części nadwozia 
czy sąmo zawieszenie, które irtogą być 
w dowolny sposób uszi<odzone, Stłu¬ 
czony reflektor, oberwany zderzak 
i popękana szyba “ to dobrze znany 
zestaw standardowych zniszczeń, Ittó- 
re można spotkać chyba w niemal 
każdym wyścigowym tytule. RALLY 
TROPMY oferuje jednak jeszcze kilka 
nowych „biernych modyfikacjr' samo¬ 
chodu, takich jak m.in, odlatujący ba¬ 
gażnik, podskakująca maska, pod którą 
znajduje się trójwymiarowy silnik czy 
telepiące się koło.To ostatnie w znacz¬ 
nym stopniu wpływa na sterowanie 
samochodem,gdyż w pewnym 
momencie może po prostu 
odpaść! Dodatkowym 
elementem, który uroz¬ 
maica grę, 


w n Ee]<ontro Io¬ 
wa ny poślizgi zali-' 
czyć pobocze* Pokony¬ 
wanie zakrętów na gazie 
wciśniętym w podłogę to 
bardzo ryzykowna jazda, 

Ictóra ]<ohczy się zazwyczaj 
ostatnim miejscem w raj do 
wej klasyfikacji lub wizytą 
w warsztacie blacharskim. 

Największą niespodzianką w RALLY 
TROPHY jest dopracowana do granic 
możliwości oprawa graficzna, która za¬ 
dziwia szczegółowością, a na mocniej¬ 
szej konfiguracji sprzętowej również 
bardzo ptynną 
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yi^rdok z kokpfCtr samochodir poiacamy wylątkowym prófesfona- 
NftoTn* Wrożenjo sq gwarantowano, ah tu o dozorientacię 


będzie dynamicznie zmie¬ 
niająca się pogoda - palące słońce, 
deszcz, wiatr ciy śnieżyca okażą się 
codziennymi bolączkami rajdowca. 

RALLY TROPHY to, wnioskując po 
kilkudniowych testach wczesnej wer¬ 
sji, jakie przeprowadził CLICKi, bardzo 
ciekawa pozycja, przeznaczona, nieste¬ 
ty, di a nieco zawężonego grona kom¬ 


puterowych rajdowców^ Kierowcy 
z zacięciem do zręcznościowych 
wyczynów, dla których zakręty, po¬ 
konywane z zawrotną prędkością, 
zaciągniętym hamulcem ręcznym 
i pedałem gazu wciśniętym do 
dechy to normalka, poczują się, jak¬ 
by kierowali Małym Fiatem po 
lodziCn Samochody bardzo łatwo 
wypadają z trasy i trzeba się moc¬ 
no napocić, aby ujarzmić miękko 
zawieszone bolidy Ci gracze, l<tó- 


rzy tego dokonają, będą mogli 
z pewnością nazwać się profesjona¬ 
listami, a fanatyków symulacji czeka 
niezła zabawa, podczas której do¬ 
świadczą czegoś nowego. 














Otaczego w tym tifnoht nie ma boriereki? W RALLY TROPHY nietrudno za 
patrzeć się w kmiobroz L**po chwili nieuwagi poznać go naprawdę z bliska 
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Profcsjooiłlnio pi'3;yget&w5inł na 

której: znaleić masę przydatnych 

(nfbrmac)] I matcHalów do ściągnięcia 
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Rally Trophy 
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nych rajdów.... W Których nsoica wziąć uditflll 

J PSi. Poczitku^y nraczo rncgą póczuó ślf lekko 

l^r zagubtóni.Truany, realistyczny hlCCl^l JflZdyl 





















































































kie posługiwanie się rewotwerem dec/dowato o ż/^ 
ciu lub śmierci. DESPERADOS w bardzo przyjemny 
sposób skracał oczekiwanie na drugą część- 
przygód niezniszczalnych komando¬ 
sów. Od czasu wydania doda-tku 

J»K MMANDOS: BEYOND 

■HECALLOFDUTY wia¬ 
domo było. że twórcy 
cały czas pracują nad 
seque3em tego hitu. 

■ Fani z niecierpliwo- 

boju. Pierwotnie 
miał się on ukazać 
w lecie, ale z nie^ 
wiadomych przy¬ 
czyn jego premiera-: 
^ została przełożona- 

H l-’t jssień. Od dłLiZr" 

Jk' szego czasu gracze, 
byli za to raczeni ma- 
teriałami promocyp 
nyniE. A to kilka 
screenów, a to jakiś 
filmik. Z dnia na 
ł*' dzień więc napięcie 

rosło. Można zaryzykować stwier¬ 
dzenie, że druga część ĆOMMANDOSto 
najbardziej oczekiwana premiera drugiego półrocza 
2001, Dziś już wiadomo, że warto było czekać. 

W COMMANDOS 2: MEN OF COURAGE do¬ 
wodzisz wyśmienicie wyszkolonymi żołnierzami. 


P ierwsza część serii COMMANDOS wyzna¬ 
czyła nowe standardy dla RTS-ów. Po raz 
pierwszy w historii tego gatunku trzeba 
było zrobić coś więcej, niż tyll<o wysłać 
w kierunku przeciwnika killta- 
dziesiąt jednostek i bezczyn- 
nie czekać na zwycięstwo. 

W tej grze kilku ludzi 

musiało ci wystarczyć 

na całą mlsję. Gi‘acz 

nieustannie główko- \ : \ 

wał. jak wykonać R. \ 

zadanie przy jak \ 

najmniejszych \ 

stratach wła- \ .,: 

snych. Ta nowa- 

torska gra wy- 

znaczyła zupełnie 
nową jakość, 

Przez bardzo długi 
czas nikt nie podjął 
rzuconej rękawicy, 

Dopiero niedawno 

niemiecka frma Spell- \ 

bound wypuściła świetną 
grę DESPERADOS: WAN- 
TED DEAD OR ALiYE. której 
akcja rozgrywa się na Dzikim Za^ 
chodzie, jedną z jej zalet jest umiejscowie¬ 
nie fabuły w dziewiętnastowiecznym Nowym Mek- 

_ syku, gdzie 




ChtoónOj gtodno i do 
domu dahko^ Ah 
w końcu ,njkt nie mówrł. 
że będzie fotwo 


Baaardzo ładny porcik.A gdyby tak padłaźyć pad żarawia wietką 
bombę? Takt to na pewno rozruszo strażników, nie mo to jak dobry iurt 

















































































Każdy % nich ma odmienne^ 
aie wzajemnie uzupctniafące 
się, umiejętności. Żaden 
f 7 nich nie jest supermanem, 

aEe I azem two3’zą naprawdę niewia¬ 
rygodny zespó{. Słabości jednego 
z nich są rekompensowane przez po 
zostałych cztonków drużyny. Do 
kompletnego wykonania misji bę¬ 
dziesz potrzebował wszystkich do¬ 
stępnych bohaterów oraz... psa. Ten 
pi^emiły czworonóg jest nową postacią 
w COMMANDOS2 i pełni bardzo 
istotne funkcje. Nie tyiko odwraca 
uwągę przeciwnika szcze- 
• kaniem, ale także 


przenosi wyposażenie komand osomn Dzię- 
i<i temu możesz rozdzielić załogę, a jej 
członkowie mimo to nie stracą ze sobą 
kontaktu. Najczęściej używaną postacią 
jest, znany z części pierwszej, członek eli¬ 
tarnej brygądy Zielonych Beretów. Stano¬ 
wi on niewątpliwie podporę całego 
zespołu. Jest tak silny, że bez próbie- 
mu przenosi ciała wrogów. Potrafi 
zakopywać się w ziemi, stając się 
w ten sposób niewidzialnym dla 
wroga. Zyskał takie umlejęt- 
ność wdrapywania się na słupy 
i chodzenia po ka- 
blach [tylko nie ^ 
próbujcie tego na ^ • .iii* 

podwórku -m 

Frogger]. Potrafi po- 

dejść do ofiary nfezau- » *> 

ważony i poderżnąć jej 


ców na nogi. Pół biedy, jeśli w two¬ 
im kierunku nadbiegnie grupa żoł¬ 
nierzy ” z nimi prawdopodobnie 

dasz sobie ra- 


W/ełfcie okręty wo/eitite^ takte jak ®ęn„ uiwfadamiajq aVjok mafy jest człowiek podczas 
ftowocresnej wojny. Niemniej jednaką taki mofy człowiek może nrei/e nomącić 


Aie kanoł* Tajna bozfi 
U^^Bcotów wygłąda 
bardzo niepozornie 


Te kształty^ ten komin...Toż to przecieżTTto^ 
i^rcl Chociaż nie^Tifonu: byJ fadniejsiy... 


jok to bywa podczos wojny, straty w sprzęcie są nieuniknione. Ten wrok 
ie±qcy na piozy zawiera z pewnoscitf mnóstwo cennych przedmiotów^ 





















































WCOMMANDOS2 
Cif wolk rozgrywa się 
w mhśch 


to cos iio» 
wego w porównaniu 
z częścią pierwszą gry 


W piękne ietnre popołudnie nic tok nie poprowio humoru jak mata wycieczka hom 
6ov^cem« Zaraz, gdzie my to mieiłimy ieciei z chtopakami? Drezno, czy jakoś tak.*. 


Cicha J spokojna wioska tuhyłców.Tylko dlaczego tuhyhy mają czapki z orzetko 
mi? Coś tu ciFiyha jest rtfe tak.^. Trzeba będzie wystai^ Azora przeszpiegi 


pozostałym członkom zespołu, odwrócić 
uwagę przeciwników, a nawet ich uniesz¬ 
kodliwić, A wszystko to bez wszczynania 
aiarmu! Nteprzyjactel nawet nie 
zorientuje się^ kiedy zostanie 
ogłuszony. Czy można chcieć 
czegoś więcej? Zespół uzupeł¬ 
niając snajper* nurek i kierowca, 

Tan ostatni* oprócz prowa¬ 
dzenia wszystkich typów 
pojazdów (opancerzonych, 
ciężarówek* a nawet czoł¬ 
gów), obsługuje także 
ciężką broń. W ostat- 
ntej misji do załogi 
dołączy długowło¬ 
sy Wi i son* którego 
główną broń 
stanowi pisz¬ 
czałka. Aby 
ui<onczyć mi¬ 
sję, przynaj¬ 
mniej jeden 
z komando¬ 
sów musi żyć, 
jeśli jednak 
stracisz które¬ 
goś z nich na początku 
rozgrywki, twoje szanse 
na dokończenie zadania 
są raczej nikłe. 

Masz przed sobą dzie¬ 
sięć różnorodnych misji* 
w których musisz wyka¬ 
zać się taktycznym myśle- 
niem oraz sprawnym 
operowaniem myszką. 

Każda misja składa się 
z kiiku zadańj takich jak: 
uwolnienie zakładników* 

Icradzież maszyny szyfrują¬ 
cej Enigma (znowu ktoś za¬ 
pomniał, źe Enigma to suk¬ 
ces polskiego wywiadu!!!)* 
nadanie wiadomości, pomoc 
aliantom czy też proste roz¬ 
prawienie się z wrogiem. 

Dla prawdziwych Ram bo 
przygotowano dodat¬ 
kowe levete. Wystar¬ 
czy tylko, bagatela. 


przeszukać Etażdy zakamarek 
mapy 1 odnaleźć wszystE<ie 
części pnmiątlcowej foto^afii, 
f^isje odbywają się prak¬ 
tycznie na całym świecie. 
Penetrujesz niemiecką 
bazę U-bootów* wal¬ 
czysz w paryskim me¬ 
trze, jeździsz na słoniu 
w Birmie, przekraczasz 
most na rzece 
Kwai, polujesz 
na rekiny w Pa¬ 
cyfiku, wal¬ 
czysz na ol<rę- 
de podwod¬ 
nym i robisz 
wiele innych* 
niesamowitych 
rzeczy. Gdy 
wydaje ci się, 
że wykonałeś 
już wszystkie 
zadania 
p rzGważ n i e 




Panowie, panowiel Gdzie z tymJ piJkcivwimł^fi Tutaj )est Buddy! Tu śię 

r?a/eźy wyciszyd, pomedytowaC*. Hej, nie cełuj do itiiue. Na> nie ce/u/*.. Aeaa! 


masz rację - wydaje ci się.Twoi prze¬ 
łożeni szybko pjtiydzielą ci nowe, tak 
abyś przypadkiem się nie nudził. 

Całkowitą nowością w grze jest 
możliwość walki wewnątrz budyn¬ 
ków. Od tej pory można chodzić 
po domach, mągazynach, a na¬ 
wet łodziach podwodnych! 
Praktycznie nie ma miejsc 
niedostępnych dla twoich żoł¬ 
nierzy Waliza wewnąti^z po¬ 
mieszczeń wymaga całkiem in¬ 
nej taktyki* przez co 
gra staje się jeszcze 
bardziej urozma¬ 
icona, Szperając 
po budynkach, 
napotykasz 
wiele uiządzeń 
(radio, wyłącz¬ 
nik zasilania 
cjgrodzenia, pi¬ 
lot do bramy 
wjazdowej 
itp.}, które - 
pod warun- 
kiem*że je od¬ 


powiednio wykorzystasz — bardzo 
pomogą ci w i'ozgrywce. 

Na pochwałę zasługuje oprawa au- 
diowizualna. Wszystkie budynki oraz 
postacie są trójwymiarowe, a do te¬ 
go bardzo dokładnie wykończone, 
jeśli np. każesz saperowi przeciąć za- 
5 teki, dokładnie widzisz całą seStwen- 
cję jego ruchów. Najpierw chowa to* 
co ma w rękach* odpina plecak, na¬ 
stępnie wyjmuje z niego przecinak* 
zbliża się do drutów i wyraźnie je 
tnie. W gi^e zostały wiernie odwzo¬ 
rowane takie szczegóły w umundu¬ 
rowaniu jak pagony czy kołnierzyki. 
Oczywiście, możesz do woli przybli¬ 
żać 1 oddalać widokj a kamerami 
]<ręcić o 90 stopni. Nie ma tu takiej 
sytuacji jak w DESPERADOS, gdzie 
bohater chował się za jakimś budyń- 
kiem^ a ty traciłeś go z oczu. Jeszcze 
dokładniej kręci się kamerą we¬ 
wnątrz budynku. Tam ustawisz ją so¬ 
bie tak, Jak zechcesz, Nie można nie 
wspomnieć o środowisku, które jest 
dtiżym stopniu interaktywne. 
W ski"zyniach, szafach i sejfach odnaj- 
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Zbył duiy p<n3(?Tri irudnoścl Zayniuje v.'iele 
miejsca na twardym dysk j 


f4<MjIspsj:ym sposobem na okoianie komu§ ni^hę- 
ci fest stnefenie mu z działa czotgowego w p^^*^ 


A oto i folo banda 
w kompieds* Od fozu 
widoc, ze to prafesjojió- 
sczogólnre pani 
w czerwonej sulcfence 


Hfz Pemkirn U m&i W8 FW^ WB HD, 1$ MB3D 
Ztf: R: 4Sa MS RAłJ. MQ HO. 331.^6 30 


Na tym screenie wMoć dokładnie^ fak szczegółowo dopracowane $q bu¬ 
dowle w COMMANOOS 2. Wszystkie rnrre elementy zresztą też 


dzEesz dodatkowe wyposażenie. Możesz 
tei zapukać w ścianę^ tak aby usły^żeli 
cię po drugiej stroniejesfi rzucis;a gra- 
nat w pobliżu muru, co jego część zo¬ 
stanie uszkodzona, podobnie będzie 
z drzwiami Itp. Odporne na wybuchy 
okazują się - ni e wiedzieć czemu — wor- | 
ki z piaskiem i drewniane skrzynie 

Na szczególną uw^ zasługuje 
muzyka. Jest ona tak reali¬ 
styczna, ie trudno po- 
wstrzymać się przed 
ucieczką, kiedy w nocy 
włączy się obozowy 
alarm. Podobnie dzieje 
się z dialogami. Gdy usły¬ 
szysz członka francuskie¬ 
go ruchu oporu, łatwo 
rozpoznasz jego akcent. 

Każdy z komandosów 
ma Inny głos, który na 
dodatek idealnie do nie¬ 
go pasuje. Nawet pies 
szczeka tak naturalnie, 
jak osiedlowy Burek, 

Niestety,gra ukazuje się 
u nas tylko w angielskiej 
wersji językowej, Bmk 
lokalizacji utrudni jeszcze 
bardziej zrozumienie po¬ 
szczególnych misji. Boha¬ 
terowie mówią często nie¬ 
wyraźnie I trzeba kilkakrot¬ 
nie wysłuchać danej kwestii, by 
ją zrozumieć. To, co zwiększa 
realizm gry, przysporzy trochę 
kłopotów osobom, które nie naj¬ 
lepiej znają angielski. 

COMMANDOS2 niewątpliwie 
nie jest łątwym tytułem. Wprowa¬ 
dzenie trzedi poziomów trudności 
wcale nie upraszcza sprawy. Dla ni¬ 
kogo nie ma taryfy ulgowej. Najniż¬ 
szy poziom to .iNormal”, który — 
wbrew pozorom — nie jest wcale 
taki normalny. Poziomy ,,Hard 
i „Very Hard" przeznaczono 
dla wybitnych strategów al¬ 
bo... prawdziwych masochistów. 

Już pierwsze dwie misje treningowe przyspa¬ 
rzają wielu kłopotów, a z każdą kolejną będzie 
tylko gorzej. Gra jest tak trudna, że jednocze¬ 
śnie z jej wydaniem producenci ujawnili kody 
do poszczególnych misji W tej grze nic nie jest 
proste. Nawet czynność z pozoru banalna, np. 
schowanie się pod łóżko,może zająć ci całą go- 
dzlnęt Aby sprawnie dowodzić wszystkimi bo¬ 
haterami, należy nauczyć się wielu klawiszy 
skrótu.Wykorzystuje sEę pi-awie całą klawiatu¬ 
rę, a i tak większość klawiszy ma przypisanych 
po kilka czynności. Taka sympatyczna literka 


rzut liny z hakiem, a skończywszy na rzucie 
koktajlem Mołotowa, jakby tego było mała 
literka „d‘" ma przypisaną o jedną czynność 
więcej. Nawet zatwardziali piraci powinni 
więc zdecydować się na zakup oryginału. 
Bez instrukcji obsługi bowiem poznanie 
najważniejszych skrótów metodą empirycz¬ 
ną zajmie, w najlepszym przypadku, kilka lub 
^ kilkanaście godzin, a rozszyfrowanie 


wszystkich będzie praktycznie 
niemożliwe, 

COMMANDOSl MEN OF 
COURAGE będzie niewątpli¬ 
wie hitem tej jesieni, jeśli 
spodobała ci się pierwsza 
cześć, powinieneś bez waha¬ 
nia udać się do sklepu. 
Wprawdzie 139 złotych to 
sporo, ale w ten produkt 
z pewnością opłaca się zain¬ 
westować. Gra dostarczy cl 
tyle emocji i wrażeń, że za¬ 
pomnisz o całym świecie. 
Jeżeli uda ci się ukończyć 
rozgiywkę W kilkadziesiąt 
godzin, masz prawo domagać 
się wpisu do Księgi Rekor¬ 
dów Guinnessa oraz uścisku 
dłoni Sylwestra Stallone. 
Normalny śmiertelnik nie zej¬ 
dzie raczej poniżej 100 godzin. 
Niesamowita gi"ywalność, duży 
realizm — tego jeszcze nie wi¬ 
działeś, jeszcze tu siedzisz? Do skte- 


,s" ma Ich aż siedem! Począwszy od zdalnego 


detonowania ładunku wybuchowego, poprzez 








Pyro Studios 

Firma ta, mająca siedzibę w Hist 
panii, nie ma na konda wielu ty- \ 
tułów, Jednak te, które ma, to 
prawdziwe arcydzieła. Wykonała 
ona bowiem koncertowo część 
p i erwszą C O M H ANDOS ÓW 
i dodatek do nich,Teraz zabiera 
się do pracy nad PREATORIANS. 
Ciekawe, czy będzie to gra tak 
dobra jak seria o komandosach,-■ 
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Mo, cóż. Nie nmżtie iniec wsiysikiego... Crs już 
w sJdepech.aie strona ofkjaJna d^le 
w jłriyjj^otOWarHiŁŚzylcuje ^ervrerf(I 




ComDiamios 2i Hien ot Couiage 

139 zt I PiTTi Sludita fiidm i 1 1 -4 graczy 


CO MM ANDOS 1 to naprawdę god 
ny następca pkrwsiej części. Przy- 
ciągnie cię do komputera na setld 
godzin. Warto dać się wdągnąć 
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ieczęsto zdarza się, aby na 
pececfe można było zagrać 
'1^5 vv tenisa i to w takiego 
I prawdziwego zdarzenia. Ten stan 
rzeczy z powodzeniem zmieniła firma 
Cryo, ROLAND GARROS jest bo¬ 
wiem odważnym kro idem napjiód, 
mogącym rozruszać nieco monoton¬ 
ny ^‘ynei< tytułów sportowych, Ostat“ 
nią grą godną uwagi byt ACTUA 
TENNiS, Niestety* podstaraał się juz 
nieco, więc pora na coś świeższego. 
Czy jednak Cryo udało się tego do- 
konaćł i tak, i nie, niestety... 

Zanim wybiegniesz na kort* masz 
do wyboru kilJta wariantów roz¬ 
grywki. Tryb treningowy pozwoli cl 
sprawdzić swoje umiejętności i fizy¬ 
kę określonego kortu: trawiastego, 
ziemnego tub ze sztuczną na¬ 
wierzchnią* Masz też możkwość 
potrenowania różnych odbić, dzięki 
maszynie podającej piłki. Przyjem'^ 
nym uroinnaiceniein jestfaitt, że nie 
odbite przez zawodnika pitki teni¬ 
sowe zostają na icorcie i po dłuż¬ 
szym czasie kort się nimi wypełnia. 
Oczywiście* po sprawdzeniu swoich 
umiejętności ,,na sucho*', masz 
możEiwość wzięcia udzia- 
łu w grze towarzy¬ 


skiej w kilku konfiguracjach - w sin¬ 
glu, w debiu, a także w parach 
mieszanych. Do wyboru jest trzy¬ 
dziestu dwóch tenisistów^ którzy 
charakteryzują się własnym stylem 
gry, siłą, wytrzymałością i prefe¬ 
rencją co do nawierzchni kortu. 
Oczywiście, nie wszyscy będą 
dostępni od razu, aby odkryć 
iepszych graczy, będziesz 
ich musiał najpierw 
pokonać w turnieju.^j^^gfa^^ _ j 
Możesz wziąć udział 
w czterech turniejach 
wielkoszlamowych:ty- 
tułowm Roland Gar- T J 

ros, Wimbiedonie, US 
Open i Australian 
Open, Charakteryzują 
się one różnym stop- 
niem trudności i na- 
wierzchnią. Gra pośród f m 

międzynarodowych 
sław sprawia wyjątko- ® 

wą przyjemność. W 

Mećze rozgry- ^ 

wać można na 
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cyiiją korcach, uż/waj|c do tego jednej 
z ośmiu oryghaln/ch rakiet firmy Wil¬ 
son, które wybierasz przed i<atdą 
potyczką. Zależnie od stylu gry i od pre¬ 
dyspozycji, będziesz nnó^ wybrać rai<ietę 
lekką, wąską lub też o odpowiednio wy¬ 
profilowanej rączce. Atmosfera na korcie 
jest dobra, widownia żywo reaguje na 
długie wymiany a sędzia sprawiedliwie 
rozstrzyga spory 

Niestety, sama rozgrywka nie przy¬ 
nosi już takiej przyjemności. Tenisiści 
ruszają srę niennrawo i czasami docho¬ 
dzi do sytuacji, gdy tracisz dobre 
podanie z powodu kłopotów ze stero- 
wanien>. Nie zawsze, biegnąc i naciska¬ 
jąc kiawisz strzału, zawodnik wykonuje 
zamach rakietą, co może przyprawić 
cię o atak szałuJ Czasami też tenisista, 
zamiast rzucić się do odbicia, bezwład¬ 
nie macha rakietą, nie trafiając w piłkę! 
Drażniące akcje zdarzają się też pc?d- 
czas gry w deblu, gdzie zawodnik 
z twojej drużyny często nie wie, czy po¬ 
winien odbić piłkę, czy też nie! Efekt 
jest taki, że musisz biegać za 
większością podań. To 
tak, jakbyś grał sam 
z dwoma przeciw- 
ni kam i, co nie jest 
zb/t budujące. 

Największą wa- ' 

dę stanowi flnniHH|.0F:'-V ' 
właśnie Inteli-^ 
gencja Icompu- i 
tera, który ■; 

- mimo że 
sprawnie serwu- ' 
je " popełnia pod¬ 
czas gry wiele ijs 

błędów i ławo znaleźć 'i 

na niego sposób. Dodat- 
1 ^ 0 wo każde odbicie w dziw- - 

ny sposób przybliża twojego zawodnika 
do siatlci, co kończy się na bezpośred- 

ł * r 

nich wolej ach. z którymi komputer tym 
razem łatwiej sobie radzi, a ty prz 
czasu na oddalenie się od siatki! De¬ 
nerwować może też sposób serwowa¬ 
nia, który polega na przytrzymaniu 
klawisza i celowaniu w miejsce, gdzie 
ustawi się ukryty pod tą funkcją rucho¬ 
my kursor — często się to po prostu nie 
udaje. Nawet w traiccie gry, przy okre¬ 
ślonych zagraniach, trzeba „trafić" 
w odpowiednie pole, co w ferworze 
walki nie zawsze jest możliwe. Psuje to 
nieco cały efekt, ale po jakimś czasie 
można się przyzwyczaić do tych nie¬ 


szczęsnych niedopatrzeń 
programistów i sku- 
tecznie rozgrywać 
meraa 

Jak wiadomo, te- 4^-^- 
nis może być z po- 
wodzeniem grą 
zespołową i za 
sprawą odpo- 
wiednio ustawio- 
nej kkiwiatury lub 
po podłączeniu 
do komputera 
dodatkowych kon- 
trolerów, przed moni- 
torem może zasiąść do 
czterech graczy biorących 
udział w dowolnym warian- 
cie rozgrywki, również w mi- 
strzostwach. To właśnie gra wielo¬ 
osobowa jest esencją całej rozrywki, 
ratującą produkt przed klapą* Podczas 
meczy rozgrywanych ze znajomymi at¬ 
mosfera jest doprawdy przednia, a ko¬ 
mentarze grających, jak i postronnych 
obserwatorów, potrafią powa- 
lić ze śmiechu nawet naj- 
większych smutasów. 
B||hP 9P||\ bok zostają od- 

rzucone niedocią- 
Spięcia programu 

frajda ze współ- 
zawódnictwa! 

Całkiem do- 
JHjp brze prezentuje 

J0^. się oprawa 

^ audiowizualna ty- 

.. _ ■ tułu. Wysokiej ja- 

t kości grafika, która 

po wyeliminowaniu 
*1 kilku detalr powinna 
■ bez zbędnych zacięć 
w aninnacji zachwycić również posia¬ 
daczy nieco słabszych komputerów,to 

H ri - 

mocny atut gry. Również sfera dźwię¬ 
kowa nie odbiega od standardów. Au¬ 
torzy chwalą się, że głosy sędziów, 
publiczności jak i odbić samej piłki to 
nagrania prosto z kortów Roland 
Garros. Rzeczywiście budują one 
niesamowity klimat rozgryw^ teni¬ 
sowych na najwyższym poziomie* Po¬ 
dobnie jak na prawdziwych kortach, 
w grze nie ma hałasu. Na korcie panu¬ 
je cisza do momentu przerwania gry, 
wtedy tenisiści nagradzani są gromki¬ 
mi brawami, a sędzia Informuje 
o aktualnym stanie meczu* atrakcję 


Cryo lnteraetive 

Firma znan jest przede wszyst¬ 
kim z produkcji sztampowych 
przygódówek opartych na tym 
samym silniku graficznym, ta¬ 
kich jak ATLAKTIS, POMPEI, 
czy ODYSEJA. Pocf skrzydłami 
ma te± kilka mniejszych zespo¬ 
łów autorskich, którzy wypro¬ 
dukowali jakiś czas temu, choć¬ 
by wyśmienity THE GIFT 


Podsumowując, gra nie jest, niestety, 
najwyższych lotów f - choć wzorowa 
pod względem graficznym — jest średnio 
grywał na. jeżeli potrafisz przymknąć 
oko na wspomniane wady, biorąc pod 
uwagę posuchę na rynku i niewygóro¬ 
waną cenę^ produkt może okazać się 
czymś, na co od dłuższego czasu czeka¬ 
łeś. Radzimy jednak najpierw rozejrtced 
się za wersją demo, a dopiero potem 
zdecydować się na zakup! 


stanowi tez fakt, że już niedługo 
w Sieci powinno pojawić się do ścią¬ 
gnięcia z oficjalnej witryny lub też ze 
strony polskiego, dystrybutora kilka 
dodatków w postaci nowych zawod¬ 
ników i kortów. 
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www.cryo.InterjctiweiCOJin 




I Orali ka j Diwlęk ( Fj^'da . 




Przyzwoita ouroiwa gfaiicKna, ofyginalna t&jma- 
tyka - gry Q tsfilSfD ić osl^nlg fzadkość ■ 


Diii^n^ ^howarii« zaworfnBraw, zakręcona Ih 
iyKa{»dblj^ia pHaoElrip trudne całowanie 




; Oficjalna strana. Internetowa producenta* Poza 
izdjęciem na gfównej witrynie nie zn^cizi&si 
Itutaj n1c ciekawej. Maksymaioa ietradai 






Win: penlwm IISBS MHz, 32 MB RAM, 300 MS HDD 
zal: III sm MH:;, Gl MB RAM. 770 MB MD 


ROLAND GARROS mógf być 
hitem* Niestety, po drodze coś nie 
wyszła [ powstała gra bardzo 
średnia. Cóż, szkoda.** 



























































































































Firma ma na swaim koncie tyl“ 
ko gry piłkarskie. Tr:Eećia„ naj¬ 
lepsza £ serii, gra z nitmerkiem 
2002 w końcu okazała się suk* 
cesem, jakiego oczekiwał ze¬ 
spół z Team Soho. Miejmy tyl¬ 
ko nadzieję, ie kolejne części 
będą coraz lepsze i szybko 
wskoczą na podium, spychając 
serię FIFA. 










z najstynniejszyfni piłkarzami świata, któ¬ 
rzy wyglądają w dodatku jak żywi, za¬ 
chęca do zabawy. Frajda, jaką przynosi 
kopanie piłki, nie jest wcale mniejsza od 
tej, jaką dają gry z serii FIFA. Biorąc 
udział w Pucharze i Mistrzostwach 
Europy czy Mistrzostwach Świata, za¬ 
uważysz, jak dużo pracy włożono 
w skompletowanie aktualnych skła¬ 
dów drużyn i zebranie jak naj¬ 
większej liczby statystyk 
i informacji, zarówno 


B ardzo prosty tytuł zobowiązuje 
i zapowiada, czego można się spo¬ 
dziewać po danej grze. W wolnym 
tłumaczeniu THtS IS FOOTBALL ozna¬ 
cza: To jest Piłka Nożną, co sugeruje, że 
gra powinna przedstawiać footbail, i to 
właśnie taki, jaki jest naprawdę, możli¬ 
wie najbardziej realistycznie, 

THIS 15 FOOTBALL 2002 to. przede 
wszystkim, popis możliwości 
graficznych konsoli PLAY¬ 
STATION 2 I test najnow- » ^ 
szych 


jentu w przednią część głowy zdjęcia 
określonego gracza - co stosuje w swo¬ 
ich grach firma EA Sports -aie uformo¬ 
wano plastycznie strukturę postaci. 
Dzięki temu, już po kilku sekundach, 
można rozpoznać, kco w dane] chwili 
znajduje się na boisku, Dodatkowo, dla 
dopełnienia mocnych wrażeń, piłkarze 
zostali sfilmowani przy pomocy systemu 
Motion Capture ntenrłal w każdej pozy¬ 
cji i podczas wszystkich akcji. Efekt jest 
^ zaskakujący, a widać to 
r szczególnie na powtórkach 

fauli, gdzie doskonale 
^ odwzorowano wszelkie 
\ ^ upadki, jak również 

K '' ^ podczas parad bramkar- 

skich, gdzie widać, 
jak goalkeeperzy 
J, '' -Jj reagują na piłkę, 

ijjf '\ Dzięki takie- 
B mu dopiesz- 

mI ' \ ^ ^ rt i 'J 

'^pi^awy wi” 
z u a I n e j 
w THis IS 
FOOTBALL 
2002 gra się wyjątko¬ 
wo przyjemnie. Per¬ 
spektywa zagrania 
w jednej drużynie 


rozwiązań oraz 
technologii wykorzystywa¬ 
nych przy tworzeniu 
gier sportowych. ^ 
Tylko do samego 
wygenerowania 
realistycznych syl- 
we tek postaci 
zatrudniono 150 
piłkarzy o zróżni- 
cowanej urodzie, j 
aby wiernie od¬ 
wzorować twai^ze 
wszystkich grają- / i 
cych na całym 1 

św]ecie zawodni- ^ | 

ków. Nie 






K*.-' *, 


poprze¬ 
stano tu jednak 
na zwykłym wkle 
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Tal^a sytuacja może czasami całkowicie 
zdezorientować i doprowadzić do kilku 
nieudanych akcjt^ zakończonych skutecz¬ 
nym kontrataktem! 

Niestety, w tym ogromie graficznych 
fajerwerków, dzięki którym gra powinna 
być skazana na sukces^ można dosttrzec 
jedną rażącą wadę. T|F 2001 może się 
bowiem stosunkowo szybko znudzić^ 
^ a jin na pewno po jakimi czasie 
niczym nowym nie zachwyci Au- 
HSa torom zabrakło pomystu na 
HBHł urozmaicenie gry, która nie ma 
w sobie tego czegoś”. Nawet 
|H|Wt podczas dwuosobowej roz- 
grywki na jednym telewizorze 
po kilkunastu meczach łatwo 
stracić motywację do dalszej 
zabawy* Te same zagrania 


o światowych klubach, jak i samych pań- przecież gdybać, czy z rzutu wolnego 
stwach! Wśród nich znajdzie się też poi- padnie bramka, czy ocena sędziego była 
ska kadra z aktualnym, mistrzowskim właściwa lub wspominać dawne osią- 
składem. Co ciekawe, spikerowi uda się gnięcia zawodników j oceniać ich pre- 
nawet przeczytać niektóre nazwislca bez 
połamania sobie języka! 

Oprawa dźwiękowa^ która stoi na naj¬ 
wyższym poziomie, stanowi sporą zale¬ 
tę gry* Cały stadion fest wypełniony ^ 
niemat do ostatniego miejsca kibi- 
ca mi śpiewającymi hymn swojego 
zespołu, kraju czy krzyczącymi 
nazwisko ubóstwianego gi^acza, 
który właśnie strzelił gola lub 
przeprowadził brawurową ak- 
cję pod bramką przeciwnika. 

Wszystko to stwarza wspa- 
niatą atmosferę, dzięki której 
gracz może się poczuć jak na 
prawdziwej murawie* Co wię- 
tej, obyczaje obowiązujące na 
trybunach j styl dopingu zmie- 
niają się w zależności od tego, 
czy twoja drużyna gra u siebie, 
czy też na wyjaździe. Kibice 
^ „sprawnie” reagują na twoje po- ^ 

ia - dotyczy to^ 

n podczas gdy po- 

z hasłami, serpentyny 

^ czego można się spo¬ 

dziewać po normalnym 
meczu. A jeśli włą- 
- Czysz , komentarz 


Internet 


WyiTU/!^ 


www.t:iQ0'02.coim 


Oficjalni itrona internetgwą, Jak na razie..., nio 
ck^a! Pod^jbno Isida nnłnri.eht w^^nl się Infb^ 
rrtacjafinh Spraiwdzim^ te doktadnkiE 
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J PC H^"|Gfle |XBoz|PEX Pa 


^ 229 z\ [' "'teami Soho/ SONV j 1-2 graczy 


' rowycK obrońców, luka, wybiegają- 

napastnik, strzał w róg bramki i gol 
~ to standardowy scenariusz. Gra spra- 
wia wrażenie zrobione] bez polotu. Ot, 

graczom '[laprawdę lubiącym ten sport, 
dyspozycje i szanse na przyszłość* Czę- którzy są gotowi przymknąć oko na 
sto sprawiają wrażenie, że znają się na pewne drobne niedociągnięcia, 
piłce lepie] niż sami piłkarze biegający 
po boisku* Nie powinno to jednak ni ko- 
go dziwić - tacy juz są komentatorzy... 

PrTyjemność, płynąca z gry, jest na po- łfl*' 

nę będzie natomiast charakteryzowała 
dzle więc stanowiła nie lada wyzwanie! 


\ Grafiki | Di^lęlt [ Fr^jcli 


WySmieRita gfank-a, iwysćikrch animacja 
pćataci i wspaniały diwięk. Aż mHo zagjacl 


Sclłeffiatj/c^oś6 <tz.łal.ań komputera może cza¬ 
sami ^inućlzlć gracza, na śmierć 


ki flig/tr^dn ię^stych i nafbaiidziel skhmUlfkoWiinyęh^Śaji^Ą^^i^ 


tdejsst sizcz^i 


PlayStation^com 


Amarica 






Wykonystuja: Memory Gard, DuatetiooK 2 


TIF2DD2 powinien podobać się każ¬ 
demu, kto lubi piłkę nożną. Gra. 
prezentuje Stę nail wyraz okazale 
i gwarantuje dobrą rozrywkę 


^^;£i iryfju^ 
fb widowisko.^ 












































































































•S.-sOrj V- 


. ■ • % fc; 

ici^nr 


środku nocy dzwoni telefon 
, i budzi twego bohatera 
z głębokiego snu. Światu po 
raz setny zagraża niebezpieczeń¬ 
stwo i tylko ty możesz uratować go 
przed zagładą. Czas wstawać z wy¬ 
godnego łóżeczka i gnać na ratu- 
neki Banda podłych panów 
zwanych ,jWie!o na rod owcami" (nie 
ina to nic wspólnego z wisiora- 
sowcami, chociaż się kojarzy) 
knuje jakiś chytry plan, który 
tna spowodować globalną 
katastrofę. Plan jest tak 
chytry, że niewiele z nie- jy 
go zrozumieliśmy, ale naj- 
że wszystko 


zainkasowaniu solidnego czeku po¬ 
stanowił ruszać na ratunek ludzkiej 
cywilizacji. Fakt, że nie zrobił tego 
za friko, wywarł na nas zdecydowa- 
wrażenie, sdyż ludzie 


dejrzanl i zwykle trzeba im uważnie 
patrzeć na ręce. Jednak zdumiała 
nas nieco postawa jego mocodaw¬ 
ców. Bo cóż robisz, wiedząc, że za 
24 godziny świat może zamienić się 
w małe piekiełko^ Zawiadamiasz 
rządy mocartw, angażujesz 


nie dobre 
pracujący dla idei są nad wyraz po 




ważniejsze 
pojął główny bohater i po 




łsyirł 




i. 


1 ^ ■ t ■•.•.. * • 


Złowroga organizacja 


pragnie zniszczyć świat, 
a ty jesteś jedyną osobą 
mogącą go uratować. . 


Uff, n ie za dużo już 
tego doh»'<*fff»?||M 
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prowadzenia rozmów. Możesz kiero¬ 
wać zarówno Darylem Boonem, jak 
i Patrlcią Conro/i a iwlat obserwo¬ 
wać na dwa sposoby^ z l<amery zawie¬ 
szone! Rowami bohaterów lub 
(ch oczami. 

WATCHMAKER został w całości 
zlokalizowany, co oinacza+że przetłu¬ 
maczono dialogi i podstawiono gło¬ 
sy polskich aktorów. 

Trzeba przy- 
znać. że ta 
Y praca zo- / 

stała wy- j ^ 

m 

a p rzy - • ^•'■4 
Mii zwoicte, 
mI| : chociaż 
pewne 
IŁ;/ sformoło- 
w a n E a 

W ■ 

^ budzić /v . 

spore ; 
zdziwię- 


w absolutnie nieruchomych, pozba¬ 
wionych wyrazu [ pustych twarzach 
kłapią tylko usta, Wygląda co> jakbyś 
zbudził trupa i czarami zmusił go do 
rozmowy. Koszmar! Na domiar złego 
pomiędzy ruchami ust, a wypowiada¬ 
nymi zdaniami nie ma synchronizacji 
co tylko potęguje wrażenie, że twój 
bohater przybył do siedziby zamiesz¬ 
kiwanej przez gromadę 
zombie. A w dodatku 
sam jest przed sta- 
wjcięlem 

stanowi fakt» 
że akcja w grze 
nie toczy się ^ 
zbyt wartko. Pra- 
wie wszystkie ele- X. 
menty scenografii są 
„klikalne^l lecz nic z tego nie 
wynika.W praktyce oznacza to, że bo¬ 
hater przypatruje się przedmiotom, 
otwiera szaflti i drzwi, po czym mówi, 
że w zasadzie nic go tutaj nie interesu¬ 
je i idzie sobie w diabły.Trudno wtęc 
powiedzieć, by zdarzenia toczyły się w 
szalonym tempie. Przypomina to ra¬ 
czej brazyliską telenowelę^ której 
oglądanie możesz przerwać na sto od¬ 
cinków, a i tak usłyszysz zakończenie 
dialogu, który rozpoczął się> kiedy 
ostatni raz siedziałeś przyTY 
Na szczęście WATCHMAKiR nfe 
, jest grą ,,cryopodobną”, a to ozna¬ 
ki cza, że twoi bohaterowie nie 
muszą poruszać się po z góry wy- 
znaczonych trasach, lecz masz 
HB pełną swobodę działania 
decydujesz 
o kolejno- 

1 'iStoto 




S 


bowiem, ozna^ ,‘rv- 
czać, jeśli bohater 
ogląda plastilcową bu:- vfr 
telkę i mówi: „Nie 1|: 
mam zbyt czystych # 
myśli. Pozostawię y 
ją”!? A sformułowa- ' 
nie „pozwolił sobie 
na bycie sobą^T '/.'jł ^ 
Wydaje się też,, że 
reżyser dubbingu 
powinien zadbać,- 
aby jedna z aktorek 
mówiła „inteligent- 
ny", a nie „intdi- 
gierttny”, bo brzmi 
to nie za bardzo 
hmmm... inteligientnie. 

M uzy ka p rzyg ry w aj ąca 
w tle jest równie 
, spokojna jak akcja 
3 j gry, lecz ma swój 
If. i-: urok. 




wierz:chnią wody. Wnętrza sprawiają 
wrażenie mało naturalnych i steryl- 
nych^ Na przykład w pokoju są: 
łóżko, obrazy, szafl<i itp, ale czu- ' 

jesz wyraźnie, że jesteś ; 
wewnątrz trójwymiarowej . 
fotografii} która ty E ko prób u- ' 

je udawać rzeczywisty 
świat. Jednak p rawd z iwą I Ti,■:,' 
wpadką są animacje j ;■ Ti, 
bohaterów w czasie pro- 
Wadzenia dialogów. Oto '■ 


I sam 


Największa włoska flrima deye- f j 
ioperska świętowała kilka mie-j j 
isięcy temu dziesięciolecie ist-] j 
nienia. Trecision przygotowuje 
I tytuły fia PC i konsole nowej ge- | 
■ neracjLW tej chwili pracuje nad j j 
grą akcji KJEN oraz wyścigami [| 
SCOOTY RACERS. \\ 




I niemej 




www.trMision.c(jni 




I Dźwięk 


Gt^iilća 


t Łatw« 9 i$rOwan 3 -e, lATgiĘjdtiy.iiłtflrfcJs, ^wchoda 
™ci.lćiPf tohgs^ćw, anlarta trybu pijacy kamery 




Niezbyt IdgiMrty 4ĆMariHS2, $retln5ę Stifaresuja- 
ta.fauutś, wi^l.e absurdaliiiycli sdarzen 


Sporo informacji q 1 jtj produktach orai 
komplet vviadpnn.[}iici dotyczących Watchmakera 
orai materiały graficzne i dzwięltowe. 




kior^ś^ 


f dctkną^^. To w fumie 
rzeczy jest boi;d^cfęź|a^ 


-Jte 


Dwoje detektywów otrzymuje mi 
5;ę uratowania świai^co polega 
gównie na snuciu się po wielkim 
zamczysku. Dla landw gatunku 
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(mc |X8ox 1 P.SX PL 
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rhe Watchmaker 

79:^0 J 


Tnbbision/fi/tanita 

1 1 gracz 

j Mini PbilliLih) P^liuth II 266, e4:ii/IB f\fM 

1 zak P^nliLim Penfiuiia II 3i30,64 MB RAM 
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SKUSIŁ— 


wwWkiictklłloii-cfłinTł/^d inosJHłf 


Ooslcort^rt |iri)fg[)EDwąnHfprKeJr5ty5ta strona. 
Możesz lapoKnać się t. rcctn£j;Mrk|j skat^yst^id 
X llnk^ do strpn fanowsidch t demo 


Pocisk X. kuritbirtu utaj- 
perskiego otgu- 
meńiem ifń iwerśa inym 


dlii III 17II Ai' I7III111 I¥I7 


SOLDIER OF FORTUNE 


est jak seks i alkohol. 


ale absolutnie nie 


nadaje się dla dzieci 


chodzisz do ponurych koryta¬ 
rzy metra. Zza rogu wypada fa¬ 
cet ze spiuwą w dłoni E zaczyna 
do ciebie strzelać Uskakujesz i jednym 
strzałem w głowę odsyłasz go do iep- 
szego świata. Ewentualnie celujesz 
w i<alano, a kiedy zaczyna itrzyczed 
i skalcać z bóiu, wtedy woino zbliżasz się 
w Jego stronę, idziesz dalej» pamiętając 
o tym, że należysz do „dobrycii chłop¬ 
ców-'. Jesteś surdwĄt ale sprawiedliwą, 
itarzącą ręką prawa, Nie ma litości dla 
tych) którzy nie znają litoścL Jesteś ich 
oskarźycieiem, adwokatem i sędzią. 
Wyrok który wydajesz, zawsze brzmi: 
winien, Wymiar kary zawsze jest 
najwyższy. A ty jesteś najbiegiejszym 
z katów. Terroryści i gangsterzy będą 
musieli uznać twoją wyższość. Niektó¬ 
rzy umrą w trakcie wali<i, z pistoletem 
lub i<arabinem w dłoni, innych wykoń¬ 
czysz z zaskoczenia, Nie dasz im żad¬ 
nych szans, bo nie zasłużyli na uczciwą 
waikę. Cokolwiek nie zrobisz, pamiętają 
że służysz Dobru, A Dobro, aby bronić 
się przed Złem, musł 

jeszcze bardzie] bru¬ 
talne i bezwględ- 
na Na świście 
nie ma miej' 
sca dia mię- 
c z a k ó w 1 
a ty jesteś 
najtward¬ 
szym ze 
wszystkich 
twardziej 


W SOLDfER OF FORTUNE podróżujesz po catym iwiocie. Od inieinych syberyjskich pół 
ai po arabskie pustynie. Odwiedzisz również Kosowo i wykończysz tam wre/u ftJ/dfl/łów 




Przeciwnicy s<j nieżłe wyposażeni i tnogq 
cię zaatakować np. miotaczami ognia 

W trakcie walk z bandytami i terrory¬ 
stami trafisz do przeróżnych miejsc. 
Zmierzysz się z wrogami w ponurych 
labiryntach metra i ziikwidujesz załogę 
pociągu pędzącego przez pustkowia. 

Wpadniesz w najgorętszy 
ogleh walk w jed-* 
nym z miast 
Kosowa, wylą¬ 
dujesz nawet na 
Syberii.W prze¬ 
rwie pomiędzy 


lwi 

' ‘ * f ‘ 'tf 


Kto kryje Jię w tym pięknym, gotyckim 
2amc£y^ku? Sprawdzimy l znhłczymyi 

misjanii będziesz miał szansę wybrać 
ekwipunek. Musisz być dobrze przygo- 
towany^ aby Bie iiczyć tylko na wyposa¬ 
żenie, które zabierzesz zabitym 
wrogom, Ale zawsze musisz uważać,aby 
nie ostrzelać spokojnych cywiil, czy nie 
poranić zaJeładników. Oni s:j najwaźniej" 

si i oczekują twojej pomocy. Pamiętaj,że 
jesteś po to, aby chn^ntć słabszych i je¬ 
śli nie wywiążesz się z tego zadania, to 
nnisja zakończy się klęsi<ą. 

SOLDiER OF FORTUNE to znakomi¬ 
ty program.Co ważne, możesz lto('zy- 
stać 2 niego z pełną satysfakcją, nawet 
mając niewielł<Se doświadczenie z FPS¬ 
ami. Gra oferuje bowiem aż pięć pozro- 
mów trudności. Na najłatwiejszym 


Stoi 

ia 

ffl 

Wl:i 


Ravert Software 

Słynie i przygotowywania pro¬ 
gramów perfekcyjnych pod 
względem grafiki. Tytuły takie 
jak Star Trek: Yoyager, Jedi 
Knlght II, czy Soldier of Fortune 
mówią same za siebie, Raven 
pracuje w tej chwili nad kon^ 
tynuacją SoFi której zapowiedź 
przedstawimy za 2 tygodnie. 


* m ky. ■ 


zabawa jest wręcz banalnie prosta i moż¬ 
na powiedzieć, że jesteś prawie nieśmier- 
teiny. Uwagę trzeba zwrócić na [eden 
aspekt programu. Jest on wręcz niewia¬ 
rygodnie brutalny i na przykład w USA 
był sprzedawany tylko osobom powyżej 
18 roku życia. Dlatego absolutnie nie na¬ 
daje się na prezent dla dzieci, chociaż, 
niestety, powszechnie wiadomo, że 
w Poisce nikt nie przejmuje się tym, by 
strzec je przed nadmierną brutalnością, 
natomiast widok ładnej dziewczyny w bi- 
kini wywołuje iamency.Taka to już idio¬ 
tyczna polska moralność. 

Specjalna edycja SOLDEER OF FOR¬ 
TUNE niestety nie wprowa¬ 
dza wiele nowego. Nie jest ^ 
to nic w rodzaju rozszerzę” 
nia, ale po prostu nieco 
udoskonalona wersja 
gry. Znajdziesz tutaj ^ 
płęć nowych map 
do wersji multi- 
player^ zwiastun 
SoF II 


oraz 

wywiad z Johnem 
Mullinem. Jeżeli 
masz już wersję pod¬ 
stawową. to specjalne 
wydanie nie będzie ct 
do niczego potrzeb¬ 
ne. JeślE jednak jesz¬ 
cze nie poznałeś 
przygód dzielnego 
członka sił specjal¬ 
nych, to najwyższy 
czas naprawić ten 
duży błąd! 


9m\ GSA [SSC |XBo^! I PSK r 


^ Soldier of Fortune PiatinuDi Edilion 
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Mtn: P«ntlLifTi If 266. 64 MB RAM 
Zoll PciilMl 1H.126MS RAM 


I Grńflhii J Di-ffięk •-ij'} ] FrajEfa 


% Hynamtczna iikoją, rowalasyJcilicipopFOWflflisoiie 
walki, ogiromsiy realiiiin rozgrywki 
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, Bj^k lrrl^rakcil z ot^iozonlGm, .platynowji 
' ojo” n1&.oł(!rul& filc w trybse single ployer 


Platynowa edycja st całkowicie 
zbędna kon^uś, kto rna ju± „^wykłą’^ 
wersję SoF. Ale jeśl I nie znasz ce| 
gry, to jest to zakup obowiązkowyllt 



















































































ne w^^buchy i inne efe1<ty powodują, i^s 
MAX PAYNE soje się ucztą dla oczu. 
Dołóż do tego znakomtcEe prowadzoną 
i ciekawą febułę, niesamowity mroczny 
klirnat i masz obraz całości. Nie można 
też zapomnieć o nowatorskich rozwią¬ 
zaniach zastosowanych w grze, z któ¬ 
rych najciekawszym jest wprowadzenie 
tzw. buliet time, czyli opcji pozwalającej 
na kilkanaście sekund zwolnić upływ 
cza su* Wszystko dzieje się wtedy powo¬ 
li, tale jaic w słynnych scenach z Matrixa, 
co znacznie ułatwia celowanie, 
lub, gdy zajdzie taka potrze- 
ba, zrobienie uniku i zaję- 
cie z góry upatt‘zonej 
pozycji (zwrot z ter- 
mi no logii wojskowej, 
j^ucieczkę*")* 
względu na 

^ kleż słownictwo, 

szych graczy, należy na 
to zwrócić uwagę, 
piMhBiiW planując prezenty 

liypiM na Gwiazdkę. 

Ostatnio na półki 
sklepowe trafiła pol¬ 
ska wersja języicowa gry, przyjrzyj 
my się jej więc z blisl<a, Głos 
Maxa podkłada Radosław 
Pazura. Jeżełi z początku 
mieliśmy pewne oba- 
wy co do tego wybo- 
ru, rozwiały się 
one bardzo szybko 
- głos Maxa brzmi 
dokładnie tak, jak 
powinien* Jest co 
^os człowieka znnę- 
czonego tyciem, 
przybitego wyda- 
rżeniami z prze- 
szłości, głos 

człowiel^a nlemają- 


C hyba nad żadną grą akcji nh 
wano się W zachwytach 
tak, jak nad MAX PAY- ^ 
NE. Redakcja CLtCKE yW 
nie była tu wyjątkiem 
” w recenzji z nume- / 
ru 19/2001 towa- / . 

rzysz Anzelmo von /I 

Dirt wyjaśnił, dla- 
czego 
ntem, 


I wybijająca się z tłu- 
mu. jeże ii jest jesz- 
cze w Polsce ktoś, 
kto nie słyszał o tym N: 
tytule, przytoczę w skró- ^ 

cle kilka jego podstawo- 
wych zalet. 

Przede wszy$i^jm, oklaski nalei 
twórcom za wspaniałą oprawę 
graficzną, przy czym chodzi 
tu głównie o możliwości 
silnika gry. Każda kula^j^HH 

* co już było zdecydowarl^^^B 
irytujące)* Znakomicie zrobio- 
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WWWimaxpayi16.C4trt 


§9 zi I God Gan(! 0 & / Play IH | 1 graci 


Dżwtęk | Frajda 


Grafka. 


Rewelacyjna I Tzy ria, nśesamówrty hli- 
mst, kilHa be.rilzo.riowatcrsHKhi ros'i'Yiąiaii 


Bardzo t^ruialne treacJi nLeelo5own& dra mfo- 
dycf graczy, spore v;yriia5ania sprzęgowe 


Na oFlijalrtei stronN pcśwt^tonej grae ^rajdiitsii 
trochę materiałów r nl^zwŁ^aniych (międiy In¬ 
nymi stJtiiCRy). Jest tei kilki (ilirińw 


cego nk do stracenia, a przede wszyst¬ 
kim bardzo, aie to bardzo wkurzonego. 
Niestety, Nax nie przemawia zbyt czę¬ 
sto (głównie podczas przerywników 
w formie komiksu),gdyż większość cza¬ 
su spędza na równomiernym dystrybu¬ 
owaniu ołowiu wśród napotkanych 
ssaków naczelnych. Również pozostali 
lektorzy nie nawalili i klimat znany 
z oryginalnej wersji języl<owej pozostał 
nienaruszony. Nie da się jednak 
IP0 ukryć, że niektóre rzeczy po prostu 
, lepiej brzmią po angielsku I nawet 
18^ najgenialniejsi lektorzy nie pomogą. 
IgU MAX PAYNE w wersji polskiej 
^Bjest więc niezwykle intere- j 










Świst kul odbijających się 
od ścian, smród prochu 
i krzyki rannych - 
to nieomylne oznaki 
obecności Maxa Payne^a 


Po każde/ ku/i zostaje diiura w śemnie. Do/e to niespotykane dotąd możUwośei 
dewastowania otoczenia " można> rta pl*^yW^^d*^wyst^ze^oć^''^lop^s „Tu bytem” 


KAEDOM - 
a hyla to tako 
łodiia fa^Jenko 


Min: Pentium łSO, SŚ MB BAM, akędefstorSD 
Zal; Perrtium 700, MB RAM, aketSerałor 3P 


Bez dwóch zdań najlepsza, gra akcji 
sezonu. Znakomita oprawa 
graficzna i muzyczna, bardzo 
dynamkzTta rozgrywka 


WERSJA POISKA 
Głwy w MAX PAYNE PL zostały 
dobrane z należytą starannością* 
Kawał dobrej roboty! 


Ziehny ptyn 
w pojemnikach to, 
narkotyk Voikińa 


A oto i M<iXj. 
podejrzamre 
radowo Jony 
z sfebte. Zapewne 
wynika to z faktu 
sfdcyfikowanio 
paru setek 
złych Judzi , 
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Jedna z najsłynniejsz 


samochodów 


i to w iakim stylul 
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TWU 
STED ME¬ 
TAL to jedne 
z naj pop u la miej- 
si/ch tytułów na 
konsolę PLAYSTA¬ 
TION. Druga część 317, 
w)^dana jakiś czas tepnu, 
została oi<rzyknlęta bezape¬ 
lacyjnie najlapszj]. z serii i po-- 
mimo ukazania się kolejnych 
dwóch, do któi7ch przydzielono łnny ze¬ 
spół, nadal nią pozostała. Delikatnie mó¬ 
wiąc, TWISTED metal 3 I 4 uznano za 
totalną klapę i profanację serii! Dopiero 
niedawno, po fuzji poprzedniego zespołu 
autorów serii z nowymi ludźmi przydzielo¬ 
nymi przez SCEE, udało się zrobić grę, któ¬ 
ra przebita pozostałe tytuły, zostawiając 
zgliszcza I tytułową pogiętą blachę. Niektó¬ 
rzy okrzyknęli TWISTED METAL: BLACK 
jedną z najlepszych gier obecnie dostęp¬ 
nych na PS2! 

Na początku trzeba wspomnieć, że tytuł 
nie jest przeznaczony dla najmłodszych. 
Sceny przemocy i bardzo wymowna oprą* 
wa graficzna mogą nie spodobać się spokoj¬ 
nym graczom. Dodatkowo, sam klimat 
okraszony solidną dawką krwi i nad wyraz 
czarnego humoru może spowodować 
l^u nich Jekkie poczucie niesmaku. Ostrzega¬ 


my, że 
gra jest 
mraczna i komplet¬ 
nie chora, ale niektórym 
się to jednak może spodobać i dla nich wła¬ 
śnie przeznaczony jest ten tytuł. 

Fabuła, jak na grę o walkach samochodo¬ 
wych, jest błaha. Calypso, Wielki Szef Pod- 
ziemja» powołał najbardziej zwariowanych 
ludzi ze szpitali psychiatrycznych, aby do¬ 
kończyć turniej Twisted Metal - ot^ tak dla 
zabawy I satysfekcji z patrzenia na gniotącą 
się karoserię. Obiecał im w zamian to, cze¬ 
go tylko zapragną, jedni zażądali pomocy 
przy zemście Jnni odkupienia, Calypso speł¬ 
ni wszelkie potrzeby, ale tylko zwycięzców! 
Na początku gry dostępnych jest dziesięć 
postaci, w których możesz znaleźć swoich 
faworytów z pop rzędni cli części, takich jak: 
SwsetTooth,Axela,Shadow, Spectre czy Mn 
Grimma, a wraz z zaliczaniem kolejnych po¬ 
ziomów dochodzi kolejna piątka nowych, 
żądnych krwi kierowców do wyboru. 

Zostajesz rzucony w wir wydarzeń^ na 
arenę, z pozostałymi uczestnikami meczu 
na śmierć i życie, których z reguły jest nie 
więcej niż ośmiu. Po wyeliminowaniu 
wszystkich przechodzisz na kolejny etap, 
a niekiedy masz wybór między dwoma, tym 
samym obierając alternatywną drogę do 
ukończenia gry. Oczyszczenie planszy 
z wrogów wymaga od ciebie umiejętności 
sprawnego sterowania pojazdem, a nn 





























ofiarą^ przy¬ 
padkowe zderzenia 
z nad|eźdzającym[ ze 
wsząd pojazdami i s| 


potJ<ania 1 
z wystrzelonymi przez przeciwni¬ 
ków rakietami^ Aby by to przyjem- 
niej, areny wyposażono w całą 
masę bonusów^ takich jak do- 
HUki^, dat ko we rakiety, a mu ni ej a. 

układ chłodzenia karabinu 
maszynowego czy energia, 
dzięki której dłużej u trzy- 
masz się na„. kołach. Po- 
ziomy są tak obszerne, 
że nie sposób od razu 
, , odkryć wszystkiego, co 
oferuje dana mapa. 

Gra, mimo że jest do 
przesady zwariowana 
’ " E może wypaczyć nieje- 
y den młody umysł, oferuje 
dawkę wspaniałej rozryw- 
ki, przede wszystkim dla 
y ludzi o mocnych nerwach! 
Gracze odprężający $ię pod- 
czas zabawy w CA RM AG ED- 
DON poczują się jak u siebie 
w do mu i 


większych arenach też nieco szczę¬ 
ścia. Podczas jednej batalii dosta¬ 
jesz dwa życia i możliwość ^ 
dwukrotnego odnowienia 
energii, co przy rozsądnym 
korzystaniu z tych dobro- 
dziejstw daje w sumie 
do czterech żyć! Od- 
powiędnie gospodaro- 
wantę zasobami amu- ^SSfKSt 
nkji i energii pojazdu 
to niezła zabawa, 
sprawiająca, że nie 
będziesz się mógł 
oderwać od konsoli! 

Esencją rozgrywki ' 
jest walka. Nie grafika, . 
nie dźwięk, tylko wła- 
śnie walka pełna wy bu- 
chów, strzelania i ostrych 
starć pomiędzy uczestnika- 
mi. Na początku zabawa może 
wydać się nieco zbyt szybka, ale 
już po chwili okazuje się,że nie mo¬ 
głaby być inna! Tempo akcji pod¬ 
kręcono chyba głównie po to, by 
podnieść stopień trudności. Szybka 
jazda, połączona ze strzelaniem 
i dziesiątkami wrogów nastawio¬ 
nych na wyrządzenie ci krzywdy, 
przyprawi wielu graczy o obłęd 
i żądzę jak najszybszego naciskania 
spustu. Wysoka inteligencja prze¬ 
ciwników doprawia całą rozgrywkę 
tak, że staje się ona odpowiednio 
skomplikowana t stanowi spore 
wyzwanie dla ambitnych. 

Wizualnie TWłSTED METAL: 
BLACK okazuje się jedną z najład¬ 
niejszych gier na PLAYSTATION Z 

Wszystko, zaczynając od ekranu 
wyboru bohatera czy ładowania się 
planszy, po wygląd areny, stoi na 


j incognito Stodios 

j Zespół odpowiedzialny za dwie 
I pierwsze części serii TWPSTED 
I METAL,z czego druga z nich by* 
I ła, do dziś, napepszą z nich 
I wszystkich. Odsunięci od prac 
I nad trzecią i czwartą częścią, 
1 powracają triumfalnie, kopiąc 
I wszystko, co do tej pory powsta¬ 
ło w dziedzinie samochodowych 
mordobić^ Swego czasu firma 
wyprodukowała jeszcze TWI^ 
STED METAL: SMALL BRAWL, 
odmianę gry przeznaczoną dla 
młodszych, graczy. Znieclerpli- 
wreni czekamy na kolejne tytuły! 




najwyższym poziomie. Modele sa¬ 
mochodów wyposażone są w spo¬ 
rą ilość detali ol<raszonych takimi 
smaczkami, jak wysuwające się 
z odpowiednich częśd nadwozia 
bronie, czy dynamiczny model 
uszkodzeń sprawiający, że mocno 
poobijane samochody wyglądają jak 
zmasakrowane konserwy! Efektow¬ 
ne zderzeniat które w połączeniu 
z wyjątkową szybkością akcji 
potrafią wyr^zuclć gracza z fotela, 
to jeden z najlepszych elementów 
tej zabawy! 

Miłym zaskoczeniem okazują się 
ogromnych rozmiarów areny, na 
których rozgrywają się mecze. Gra 
obfituje w indywidualne pościgi za 
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Grafika 


lirL. : Wspanśfilń nozrywJea dla stefszycli gcaciy 
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dla slarsiych orac^. 0?a niekttiych 
ukaiaiJ się abyŁ az^ka i trudna 


Ternu p:inu na £dfęc:1u fest dmu.rnOpbo oficj^na 
strona pracEuce-ntaTWlSTED M^AL ruszjf de 
piero laial^^śtiaŁNie możemy si$ doczekać! 




Memory Caid. DualSkidc % Muttl Tap 


TWISTED METAL; BLACK jest 
zdecydewanie najlepszą częścią 
z serii i krokiem we właściwą 
stronę! Godna polecenia! , 




















































































Mas rnoic ochot? wtasnoręczaie doprowadiic Polshci hodrę do Mutrwstw Świata 
i wygrać puchar! Zapraszamy, nadarza si? hu temu wyśmienita ohazia! 

wciągnąć i u^aleznid Dzięki szczegó- 
. towym infonTiacjom; o ponad stu 
tysiącach zawodników* trene- 
rach czy menadżerach gra 
nabiera prawdziwych ru- 
mleńców i nie pozwala 
oderwać się od monito- 
ra, dopóki wszelkie 
kombinacje dotyczące 
transferu czy wypoźy- 

jHHj^Hjlllllll czenia zawodnika 

podstawie opisują'- 
nie zo- 


;{v|/%prawdżiwego miłośnika tej se- 
' riL Na całe szczęście, tekst nie ma 
. jia celu zmieszania z błotem CHAM- 
PIOŃŚHIP MANAGERA SEASON 
01/02,‘"a-'ocena końcowa będzie od- A 
j, , poWiędnio wysoka. Sama gr^ jest ńk 
1^:. ^Idasą samą w sobie, a pojawienie 
'fe: katejnej edycji to nic innego* JBl 

^ jak tylko potwierdzenie tej tezy W J 
i Ugruntowanie już i tak mocnej 
pozycji na rynku. Niel^tórych 
może zdziwić nieco fakt, że 
w ei“ze akceleratorów 3D gra 

[ BEifcw animacji może wciągnąć na W j 
BP iBiil^ dfużej niż jeden wieczór* 

ale CM właśnie taki jest V 
i za to chwalą go zwoi en ni- 1 




cych go statystyk 

doldadnie przeana- 
[izowane. 

Jeżeli dodać do tego 
dostęp do wszystkich 
Istniejących światowych 
turniejów i możliwość treno- 
wanta reprezentacji młodzieżo- 
wych, da to niewyobrażalną liczbę 
kombinacji możliwych wariantów 
przebiegu kariery i godzin zabawy, przy 
której wszelkie gry RPG po prostu nie 

mają żadnych szans! 

Od procfuictu odstrasza tylko wyjąt¬ 
kowo wysoka cena. Cóż* widocznie 
dystrybutorowi nie do końca zależy na 
nabywcach aibo wie, że i tak kupią swój 
ulubiony tytuł! 


z całego świata* 
w tym również z Polski. Zmodyltkowano 
obowiązujące od sezonu 01/CS reguły 
transferów zawodników 1 zasady samej 
gry. Wcielając się w rolę menadżera klu¬ 
bu piłkarskiego* będziesz odpowiedzialny 
za jego kondycję finansową* transfery* in¬ 
dywidualny stan każdego z zawodników* 
jak i za wyniki meczy! To właśnie w stro¬ 
nę pełnej integracji z klubem i [<ażdym 
z piłłcarzy z osobna dąży seria CM, Ty 
osobiście ustawiasz tryb treningu i jego 

g ty ich chwalisz 

eodpoWiednie trak- 
członka drużyny 
się często na mora- 

które nie zawsze 

nie manipulowanie 

CHAM^PIONSHIP 

potrafi poważnie 






^ Int^rnel 




r i<arskich z pewnością rozpozna 
ten tytuł bez większego proble¬ 
mu i nie będzie potrzebował żadnych 
rekomendacji nakłaniających go do za¬ 
kupu najnowszej edycji CHAM PION- 
SHIP MANAGERA, Nawet, gdyby cały 
teks: był pełen negatywnych 

wypowiedzi, a końcowa ocena byłaby 
skrajnie niska* to i tak nie zraziłoby to 
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; Strona wyiwjaitina w glgantycanii infsr 

nnąęjr, Prawdiiwa tara danych dU wsŁystkich 
ifcinów OM na całym święcie E nie tylko! 




|0gc |XB0k I PŚłk 


Sport liiteractive 


Gaines 

Jest to oddział firmy EJDOS* 
zajmujący się grami sportowy¬ 
mi, Na swoim koncie ma 
wyłącznie gry Z serii CHAM- 
PIONSHIP MANAGER* któ^ 
rych jest teraz fącznie dziesięć. 
Pierwsze tytuły (1992 ń) powstać 
waty nawet na Amigę i Atari STI 
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IWn; Pontlum 203 , 32 MB RAM, 200 MB HD 
Zn!: Pęnliuni II 2 ^, 32 MB RAM, 200 MB HD 
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Kąjtlowsza część CHAMPION- 
SHIP MANAGER to holejny krok 
naprzód! Fani serii me po winni 
przejść obole tej gry abolętnie 
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Nowoczesne aparaty cyfrowe coraz 
szybciej doganiają pod względem 
parametrów optycznych swych 
analogowych braci. Dzięki prostej 
obsłudze i bogatym funkcjom 
dodatkowym takie urządzenia są 
interesującą propozycją dla wielu 
fotoamatorów 




Q Zamiast podchodzić do obiek¬ 
tów, które chcesz sfotDgj‘afować 
z bliska, mozesz wykorzystać 
mechanizmy zainstalowane 
w twoim aparacie. 


Przełącznik tryfco 
procy aparatu 


Przycisk 

mrgcrwkf 


■m Dzięki zastosowaniu odpo^ 
Wied nich soczewek i regulowani u 
odległości między nimi możesz 
przybliżać i jednocześnie powięk¬ 
szać fotogr^afowane obieky; 


Obiektyw 


Ukłod 

optycsrpy 


Zosm cyfrowy 

# Tam, gdzie l<Dficzą się fizyczne 
możliwości uk-tadu optycznego^ 
z pomocą przychodzi elektroni¬ 
ka. Dzięki specjalnym progra¬ 
mom można jeszcze bardziej 
powiększyć poszczególne ele¬ 
menty zdjęcia. 


# Większość aparatów cyfro¬ 
wych ma możliwość kompresji 
wykonywanych zdjęć. Wszyst¬ 
kie urządzenia tego typu mają 
ograniczoną pamięć i przecho¬ 
wywanie nieskompresowanych 
zdjęć byłoby bardzo nieekono¬ 
miczne, Niestety, kompresja 
pociąga za sobą utratę jakości. 


S ISO 100 pozwala na wykonywanie zdjęć miejsc 
mocno naświetlonych.Taka czułość przydatna jest przy 
robieniu fotografii zimą lub w słoneczne dni. Dobrze 
wychodzą również portrety. 


# Optyka rządzi 
się swoimi prawa¬ 
mi. Zmiana ogni¬ 
skowej powoduje 
zniekształcenia 
geometryczne. Im 
większe odchylenie, 
tym zniekształcenia 
są większe. 




Mata kompresja 


# Przy norrnalnej kompresji 
(około 1:15) strata jakości nie 
jest zbyt odczuwalna. Na 
pierwszy rzut oka zdjęcia ni¬ 
czym się nie różnią. Jednak po 
bliższych oględzinach wiele nie¬ 
dociągnięć wychodzi na jaw* 
Standardowa kompresja po¬ 
zwala zmieścić ok 50 zdjęć na 
karcie parnięci 32 MB, 


Zwykte zoiekształce 
nia nie są zbyt duże 


# Piziy powiększa¬ 
niu pola widzenia 
następuje efekt roz¬ 
ciągania się obrazu 
i w konsekwencji 
środkowa część 
zdjęcia zniekształca 
się i przybiera 
kształt beczki. 


# ISO 200 to uniwersalna wartość. Pozwala na wykona¬ 
nie większości zdjęć w bardzo różnych sytuacjach. Nada¬ 
je się do sfotografowania, na przykład, zachodu słońca 
czy też scen rozgrywających się przy sztucznym świetle. 




Normaina kompresja 


^ m Uuza Kompresja to coraz 
^ większa utrata jakości. Jednak 
1[|' również i tal<a opcja może się 
przydać, zwłaszcza gdy nie 
masz możliwość[ zwiększenia 
ilości pamięci, a chciałbyś zro- 
[gj bić jak najwięcej zdjęć. Mocno 
skompresowane zdjęcia nte na- 
ĘJ dają się do druku, ale za to 
^ dość dobrze wyglądają na mo¬ 
nitorze komputera. 


£fefet beczki 


# Przy zmniejszaniu 
pola widzenia nastę¬ 
puje efekt odwrot¬ 
ny, Obraz staje się 
kięsły i zapada się 
do środka. 




B ISO 400 to bardzo wysoka czułość. Aparatami o ta¬ 
kim parametrze można spoicojnie robić zdjęcia przy 
bardzo skąpym świetle lub fotografować szybko poru¬ 
szające się obiekty. 




Obraz zapoda się 


Duża kompresja 
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problem zacrz/mania tego obrazu 
w skrzyneczce i utrwaJenia go. Uczeni 
przez krlkaset lat głowili się nad tym 
problemem^ aż w końcu udało się \ po¬ 
wstał materiał, na którym można było 
uwieczniać obrazy^ Od tych pierwszych 
nieśmiałych prób do współczesnych 
aparatów krok był bardzo niewielki. 
W tym czasie udało się udoskonalić so¬ 
czewki, przez które wpuszczane było 
światło oraz wymyślono wiele innych 
udogodnień. Dzisiejsze aparaty to 
prawdziwe majstersztyki optyki. Pod¬ 
stawowa różnica między aparatami 


zwykłymi a cyfrowymi 
polega na technologii 
utrwalania obrazu. W zwy- 
J<łym aparacie światło przepusz- 
czone przez obiektyw pada na kkszę 
światłoczułą, która pod jego wpływem 
zmienia swoje właściwości i przekształ¬ 
ca się W negatyw obrazu, Natomiast 
w cyfrówkach światło pada na specjalną 
matrycę CCD (Cliarge Coupled Devi- 
ces) złożoną z milionów punkcików. 
Światło oddziałuje na każdy z tych 
punkcików, a specjalny procesor mierzy 
natężenie światła w każdym z nich. Fo- 


U rządzenia cyfrowe szturmem 
zdobywają rynek. Prawie 
wszystkie otaczające cię sprzęty 
coraz częściej wyposażane są w chipy, 
wyświetlacze kwarcowe i inne, mniej 
lub bardziej przydatne gadżety. W skle¬ 
pie można kupić sterowany mikropro¬ 
cesor enr> opiekacz, czajnik, a nawet 
szczoteczkę do zębów. 

Nic dziwnego, że cyfrowa rewolucja 
nie ominęła również fotografii. Cyfrowe 
nie zawsze oznacza lepsze. W niektó¬ 
rych dziedzinach technologie analogo¬ 
we wciąż sprawdzają się lepiej, Z tego 
artykułu dowiesz się, jak działają apara¬ 
ty cyfrowe, czy warto jui dzisiaj Inwe¬ 
stować niemałe pieniądze w kupno 
takiego urządzenia oraz dla kogo prze¬ 
znaczone są te nowoczesne zabawki, 


r tografia cyfrowa ma po- 
dobną budowę jak obraz wy- 
świetlany na monitorze kompute¬ 
ra. Podobnie jak on, składa się z wielu 
malutkich pi]<seli. 


Uuj^a 


idziEmy na ZBlHupq 


Podstawowym parametrem podawa¬ 
nym przez producentów jest właśnie 
owa liczba punktów na matrycy CCD. 
Najnowsze aparaty mają od 2,1 do 3,3 
miliona pikseli, co pozwala na zrobienie 
fotografii o rozdzielczości odpowiednio 
2048 k153ó oraz 1600x1200. Jak sam 
widzisz, są to rozdzielczości doić wyso¬ 
kie. Niektóre modele mogą pracować 
z jeszcze większą rozdzielczością, która 
powiększana jest pi'zez mikroprocesor. 

Jednak ilość punktów nie jest najważ¬ 
niejsza. Producenci mamią klientów 


•.i:SFr?®=4p». 


Jeh to działa? 

Zasadę działania aparatu cyfrowego 
najłatwiej wyjaśnić, porównując go ze 
zwykłym aparatem, którego prototy¬ 
pem była starożytna camera obscura. 
Działanie takiej konstrukcji jest dość 
proste i w ogromnym uproszczeniu wy¬ 
gląda następująco. Jako pierwszy opisał 
ją Leonardo da Vinci, który zauważył, że 
promienie słoneczne - wpuszczone 
przez niewielki otwór do szczelnie 
zamkniętej skrzynki - tworzą na 
przeciwległej ścianie pomniejszony 
i odwrócony obraz zewnętrznych 
przedmiotów. Teraz powstał już tylko 
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żej robić ż;djęda. A trzeba przyznać, 
że cyfrówki to u Irządze ni a wyjątkowo 
prądożernen 

Wyświetlacz powinien być jak naj¬ 
większy i jak naj dojdą dniej przedsta¬ 
wiać fotografowane obiekty,Wbudowa¬ 
na lampa i dodatkowe wyposażenie 
też byłyby jak najbardziej pożądane. 




Jak ujLjhnnauć 
zdjĘcie? 
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zwiększaniem liczby pikseli, co nie za¬ 
wsze idzie w parze z polepszeniem 
Jakości obrazu. Duże znaczenie ma rów¬ 
nież wielkość pojedynczej komórki. Za¬ 
sada jest tak, że im większa komórka, 
tym lepiej. Dzięki większym przetwor¬ 
nikom można uzyskać bardziej kontra¬ 
stowe fotografie pozbawione zakłóceń. 

Kolejny ważny element aparatu to ja¬ 
go układ optyczny.Obiektywy wykorzy¬ 
stywane w aparatach cyfrowych muszą 
odznaczać się bardzo dobrą jakością ze 
względu na to, że powierzchnia matrycy 
CCD jest mniejsza niż powierzchnia kli¬ 
szy. Dobry obiektyw powinien również 
być jasny, a co za tym idzie pozwalać na 
zrobienie zdjęcia z jak największym 
otworem przesłony. Takie ustawienie 
pozwala na fotografowanie podczas sła¬ 
bego oświetlenia bez błyskania lampą. 

Niebagatelną sprawą podczas wyboru 
aparatu jest zwrócenie uwagi na do¬ 


stępne tryby pracy,Większość urządzeń 
ma wbudowanych kilka programów 
automatycznych, które dobiorą za cie¬ 
bie wszystkie potrzebne ustawienia. 
Jednak to nie programy automatyczne 
świadczą o jakości aparatu, lecz możli¬ 
wość samodzielnego cnaniputowania 
przy niektórych parametrach. Im więcej 
elementów możesz ustawić sam, tym le¬ 
piej. Zdjęcia z dobrze ustawionymi 
parametrami zawsze będą lepsze niż 
te zrobione za pomocą automatyczne¬ 
go programu. 

Inny ważny elementem aparatu to 
wielkość dostępnej pamięci i rodzaj 
nośników, z jakimi współpracują. Nie 
trzeba chyba dodawać, że im więcej pa¬ 
mięci, tym lepszy aparat Brak jednolite¬ 
go standardu kart pamięci jest bardzo 
dużą niedogodnością. Dobre akumula¬ 
tor ki ułatwią obsługę aparatu, Dzięki 
pojemnym bateriorn będziesz mógł dłu- 


Robienie zdjęć za pomocą aparatu cy¬ 
frowego jest tak samo łatwe jalt za 
pomocą zwykłego aparatu. Podobnie 
jak w tradycyjnych urządzeniach, mo¬ 
żesz skorzystać z jednego z wcześniej 
zdefiniowanych programów lub samo¬ 
dzielnie ustawić niektóre parametry. 

Po zrobieniu zdjęcia można zacząć 
obróbkę. W tym celu należ przesłać 
zdjęcie do komputera (najpopularniej¬ 
szy jest interfejs USB) i tam za pomocą 
odpowiedniego programu graficznego 
upiększyć swoje dzieło, Tak przygoto¬ 
wane zdjęcie jest gotowe do wydruku. 

Innym sposobem na ujrzenie zdjęcia 
na papierze jest oddanie karty pamięci 
bezpośrednio do laboratorium fotogra¬ 
ficznego przystosowanego do wylcony- 
wania odbitek z nośników cyfrowych. 
W ten sposób możesz w łatwy i dość 
tani sposób ujrzeć swoje dokonania 
na zwykłym papierze fotograficznym. 
W Polsce na razie tylko nieliczne 
punkty fotograficzne świadczą takie 
usługi, ale z biegiem czasu i to 
się z pewnością zmieni. 
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dencji, Póki co, trzeba poczekać jeszcze 
jakiś czas, aż urządzenia tego typu 
potanieją, a wtedy będzie to bardzo 
interesująca propozycja dla każdego 
domorosłego fotografa. W tej chwifi 
za cenę słabego aparatu cyfrowego 
można nabyć półprofesjonalny aparat 
analogowy i z jego pomocą robić 
naprawdę rewelacyjne zdjęcia. 
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cyfrowe to zabawki raczej 
ejszych osób. Ze wzglę¬ 
du na swoje niektóre właściwości 
cyfrówki doskonale sprawdzają 
ę W warunkach studyjnych. Czę¬ 
sto z tych bardzo drogich modeli 
korzystają profesjonalni fotogra¬ 
ficy. Tańsze aparaciki wykorzy¬ 
stywane są w różnych 
firmach do prowadzenia 
dokumentadi i ewi- 
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Współczesne komputery stają srę 
coraz bardziej wielofunkcyjne. Mogą 
również zastąpić dostępne wcześniej 
urządzenia - np. kserokopiarki 
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r budowanie domowej 
j kopiarki jest bard:^o 
r!^£L_^ proste - wystarcz/ wy¬ 
posażyć komputer w skaner 
i drukarką, która przeniesie 
wczytany materiał na papier. Od¬ 
bijany w ten sposób dokument 
zyska, znacznie wyższą jakość niż 
na normalnym kserografien Mo¬ 
żesz także v/ykonywać kolorowe 
odbtckij npK zdjęć czy ilustracji 
I książelcAby stało się to realne^ 
wystarczy zwyczajny program 
przeznaczony do obróbki grafiki 
(jest to jednak metoda wolniej¬ 
sza). Obraz musi bowiem 
najpierw zostać wczytany do pa¬ 
mięci, trafić do programu. Przed 
wydrukowaniem konieczne jest 
ponowne ustawianie go na stro¬ 
nie. Dopiero wtedy może z po¬ 
wrotem trafić ra papier. Całą tę 
procedurę można przyspieszyć, 
korzystając z programiku dostar¬ 
czanego wraz ze skanerem. Dzię¬ 
ki temu uda d się takie zachować 
oryginalną wielkość i wygląd ska¬ 
nowanych kartek, co może 
^ mieć bardzo duże znaczenie 
np. przy kopiowaniu wai- 
nych dokumentów. 

Jeśli kiedykolwiek miałeś 
do czynienia z prawdzi- 
wym kserot obsługa Copy 
Utillty nie sprawi d żadnych 
^ problemów. Jego ekran od- 
pi| _ zwierdedia panel sterują- 
cy tego urządzenia. Cyfry 
po lewej stronie służą do 
wprowadzenia liczby 
kopii (tyłe razy zosta- 
nie Y/ydr u kowana 
odbijana strona).Aby 
wykonać kopię, wy- 
starczy określić 
typ dokumentu 
(obrazek czarno- 
biały, w kolorze 
iub tekst), przy 
pomocy suwaka 
wyregulować 
sność kserowanego 
dokumentu, wybrać 
wielkość papieru I wci- 
snąć duży przycisk 
Start. Po chwili drukar- 
[<ę opuści gotowa kopia. 
Jej jaicość w dużej mie- 
rze zależy od ustawień 
drukarki. Możesz ie 


w prosty sposób wyregulować, 
Wciskając przycisk S^tup przy 
oknie wyboru drukarki. Program 
konfiguracyjny drukarki oferuje 
więcej opcji niz zwyczajny ksero 
graf. Przede wszystkim możesz 
wykorzystać bardzo przydatną 
funkcję pomniejszania i powiększa¬ 
nia obrazu. Wystarczy ze na za¬ 
kładce f^isr zaznaczysz opcję 
Wydruk skahwmy^ i określisz 

w procentach wielkość żądanego 
wydruloi. Skala wynosi od 1 0% do 
400% - na pewno zdołasz dobrać 
odpowiadającą ci wielkość. Dra¬ 
ka rt<a. we właściwy sposób dozuje 
atrament w zależności od typu 
drukowanej strony i jakości papie¬ 
ru. Odpowiednie opcje znajdziesz 
w zakładce Główne (iub f^jer, je¬ 
śli korzystasz ze standardowych 
sterowników Windows), Możesz 
tutaj określić tryb druku (tekst, 
grafika, fotografia itd.) oraz rodzaj 
stosowanego papieru, Przy pomo¬ 
cy opcji Odcf^fe szsrośct zdecy¬ 
duj również, czy wydrui^ powinien 
zostać wykonany w kolorze, czy 
ma być czarno-biały. 
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Nie zapomnij o określeniu rozmiarów 
wydruku (o właściwie kopii)... 
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.«oroz o ustawieniach jakości wydru¬ 
ku. Dzięki temu oszczędzisz <Jtrnmejit 

swoich standardowych odpowied¬ 
ników. Komputerowa f<opiarka to 
idealne wyjście db tycK którzy 
nie mają czasu biegać do punktu 
ksero i od czasu do czasu muszą 
wykonać kopię.Jeśli marzyez o ko¬ 
lorowych odbitkach, to także 
powinieneś rozważyć takie roz¬ 
wiązanie, ale ich ostateczna jakość 
zależna będzie od drukarki t zasto¬ 
sowanego papieru. Wadą domo¬ 
wego ksera jest kosze wydruku 
— przy odbijaniu całej książki 
o wiele bardziej opłaca się skorzy¬ 
stać ze zwykłego ksero. 


Skaner jest bardzo czuły. Dlate¬ 
go też, kopiując dokumenty 
mniejszego formatu, rtp. pocztów¬ 
ki, zakryj resztę płyty skanera 
czystymi białymi kartkami. Dzięki 
temu unikniesz drukowania przy^ 
Icrywki skanera - zaoszczędzisz 
w ten sposób sporo atramentu, 
a uzyskana kopia będzie o wiele 
bardziej czy tętn a. 

Głowica skanująca oddzielona 
jest od skanowanego dokumentu 
szybą skanera. Wszystkie zabru¬ 
dzenia mogą więc być widoczne 
na wydruku. Dlatego przed rozpo¬ 
częciem pracy nie zapomnij o wy¬ 
czyszczeniu szyby urządzenia. 

jakość uzyskanych wydruków 
zależy w dużej mierze od zasto¬ 
sowanego papieru. Zwyczajny, 
cienki papier doskonale nadaje 
sfę do stron zawierających tekst 
lub proste rysunku Do bardziej 
skomplikowanej grafiki lepsza 
będzie jego grubsza odmiana. 
Do fotografii natomiast najlepiej 
nadaje się specjalny papier, jest 
on jednak znacznie droższy od 


Ile to kosztuje? 

Zakup prawdziwej kserokopiar¬ 
ki to spory wydatek* jeśli masz 
komputer, możesz go wyposa¬ 
żyć w skaner I drukarkę* Wybór 
konkretnego modelu zależy od 
twoich potrzeb i możliwoscr fi¬ 
nansowych. Najtańszy skaner 
kosztuje okofo 300 zł, za dru¬ 
karkę zapłacisz około 400 zł* 
Oczywiście, na rynku są także 
znacznie droższe modełe! 
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UWAGAi ortykujf powstał w opartiii o kort- 
krotne ptogrtimy dostortzone z 
ifli Ż^rrńy Conon. ftirii prodifcętid oferują 
dobnie dziafęjpce programy. AAoze^ też użyć}, ^ 
oprogrotrtowanto dostępnego w fntentecje. 
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SkĘS ts witąe? 

FreeWar02.prv.pl - strona główna 
programu Windows 93 Configura- 
tor. Oprócz najnowszych wersji 
programu znajdziesz tu dziat z no¬ 
wościami, FAO i opis wszystkich 
dostępnych funkcji. Ha tej stronie 
możesz także zapisać się na iistę 
dystrybucyjny programu, dzięki cze¬ 
mu nie ominie cię żadna nowa 
wersja. Możesz także podzielić się 
swoimi uwagami i Leszkiem Skór- 
czyńskim - autorem programu. 
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Popr zez mod yfikację rejestru możesz używać dostęp do wielu 
ukrytych funkcji Windows. Niestety, własnoręczne zmiany^ ^ 
w plil^ch sy^emowych mogą się ok»ać niebezpieczne! 

Lepie j posłu żyć się programem, który w ykon a 
za ciebie całą „brudną" robotę %it^...... 
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Dzfęhr Opcjom cfmfesirc.zonym w zoićodce DoóajfUsuń możesz fo- 
two z<tri 7 £tafowDd nowe ^rograny lub .usunąć te nrepotrzebire 


W Menu Start mpiesz ukryć niektóre opcje, dzięki czemu 
zabezpieczysz komputerf^rzed wJzytp iirepro$zónycfi gójcf 
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W zakładce Pulpit znajdziesz mnóstwo przydatnych funkcji, 
które ułatwią ci korzystanie zWindówsów 


Tak wygiąda ekran stortowy Kodfigumtora Windows 9S* Od 
niego zaczyna się two^o przygodo z i^okierffccinrrj” 









Tekst: Krzysztof A dcmć; 








































































































































Przez ostatnie lata firma Billa Gatesa co kilka 
miesięcy informowała o powstaniu nowego, 
niezawodnego systemu dla PC.Teraz jest podobnie 
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y ruchom i en ie komputera i instafacja 
systemu przyniosły miłą niespodzian¬ 
kę, Ekran tokowania jest interesujący, 
a design systemu całkowicie zmieniony. Róż¬ 
nica w wyglądzie pomiędzy Windows 
98/2000 a wersją XP jest kolosalna. 
Nowością jest też błękitny (domyśinie) inter¬ 
fejs LUNA, charakteryzujący się, między inny¬ 
mi. zmienionym przyciskiem START. Teraz 
w jednej jego części na samej górze stale wid¬ 
nieje skrót do przeglądarki internetowej 
(Internet Ej<plorer) oraz do programu pocz¬ 
towego (donrłyśinie Outlook Express). Tuż 
pod nim znajduje się lista najczęściej używa¬ 
nych programów, generowana na podstawie 
liczby uruchomień konkretnych aplikacji. Po 


prawej stronie paska umieszczono rozwijane 
ii Sty ze skrótami do katalogów: Moje 
Dokumenty, Moje Obrazy, Moja Muzyka itd., 
odwołanie do Panelu Sterowania, opcja do wy- 
logowania sięt zaml<nięcla systemu itp. Niżej 
znajduje się opcja umożliwiająca dostęp do 
wszystkich programów i funkcji, 

MQdyfji<ac|i uległ też Panel Sterowania, do¬ 
stępny teraz w dwóch wersjach. Jedna z nich 
jest niemalże identyczna, jak ta zastosowana 
w Windows 2000 Professional, a druga dzieli 
Panel tematycznie na grupy, takie jak Doda¬ 
wanie/Usuwanie aplilćacji, Właściwości użyt¬ 
kowników, Drukarki i skanery etc. 

Szereg zmian wprowadzono na Pulpicie. 
Ikony są przeźroczyste, napisy nie zasłaniają 


tapety, co oczywiście można zmienić (jeśli 
chcesz, by były bardziej czytelne).Wszystkie 
ikony występują teraz w 32-bltowej palecie 
kolorów, dodano im także funkcję cieniowa¬ 
nia i rozmywania obrazu, w tym takżs kur¬ 
sora. Powyższe udogodnienia można było 
co prawda uzyskać również w poprzednich 
wersjach systemu Windows, jednak wyma¬ 
gało to zainstalowania dodatkowych pro¬ 
gramów, Teraz wszystko jest zintegrowane 
z systemem. 

Kolejne nowości czekają na ciebie w Pasku 
zadań. Jest on teraz bardzie funkcjonalny 
i zdecydowanie bardziej przejrzysty, nato- 
rniast 
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nieużywane ikony, obecne w tak 
zwanym polu systemowym (Tray), są auto- 
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nej przeglądarki — popularnego Internet 
Explorera»tym razem w wersji 6.0. Do obsłu¬ 
gi pocjty elektronicznej i gmp dyskusyjn/ch 
możesz użyć programu Outlook Express 
w tej samej wersji.W pierwszej z omawianych 
aplikacji wprowadzono sporo zmian na lep¬ 
sze. Wbudowano np. protokdł 128-bitowego 
szyfrowania. Ciekawostkę w przypadku prze¬ 
glądarki stanowi również dostosowywanie 
wyświetlanych obrazków do takich rozmia¬ 
rów, by — niezależnie od wielkości - mieściły 
się w oknie programu. Dodano także menu 
umożliwiające szybki dostęp do zapisywania 
obrazków, drukowania, przesyłania itp. 
Pojawia się ono po wskazaniu kursorem 
dowolnego obrazka. 

Do obsługi poczty elektronicznej możesz 
używać wbudowanego klienta - Oultlook 
Express w wersji 6,0» który — oprócz kilku 
zmian kosmetycznych — został w pełni zinte¬ 
growany z Windows Messenger em — następ¬ 
cą znanego programu typu Instant Messaging 
- MSN Messenger. Windows XP zawiera 
także najnowszą wersję sterowników Di- 
rectX w wersji 8.1, co autoniatycznre 
zapewnia wsparcie dla grafiki 3D i gienWiel- 
biclele muJtimediów także nie powinni czuć 
się rozczarowani, a to za sprawą Windows 
Media Playera 8, niedostępnego dla platform 
innych niż XR Program obsługuje większość 
najpopularniejszych formatów audioMdeo 
dostępnych w Sieci, włączając w to możli¬ 
wość skopiowania płyty audio do formatu 
^,WMA. Pliki MP3 możesz natomiast prze- 
konwertować i skopiować na CD-AUDIO. 
Reiyserzy-amatorzy mogą skorzystać i pro¬ 
stego programu do edycji video — Windows 
Movie Make, Dużą innowację w systemie 
Windows XP stanowi możliwość skopiowania 
dowolnych pJlków na płytę CD bez 
konieczności instalowania dodatkowego 
oprogramowania. Usprawniony został także 
sam Eksplorator Windows. Wbudowano 
opcję podglądu obrazków w wersji slideshow 
oraz możliwość podglądu i obsługi plików ZIP, 
które możesz także rozpakowywać. System 
działa również w odwrotną stronę, więc bez 
problemu dokonasz archiwizacji dowolnych 
danych. Nowe Windows XP jak zapewne juz 
się zorientowałeś, obfitują w liczne uspraw¬ 
nienia i dodatkowe możliwości. 


matycznie ukrywane, choć można je 
również w każdej chwili odkryć jednym klik¬ 
nięciem myszy. Pasek uruchomionych pro¬ 
gramów automatycznie grupuje dużą liczbę 
podobnych okien, do których masz dostęp 
dzięki rozwijanemu menu, 


Na początek internet, Do przeglądania 
stron WWW możesz korzystać z wbudowa- 
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tMinctKd iBtBf tan WinAwf C4tjSog 1» yKffpiKC to 

ffoclkiclł fbr Th* idfhowcw thouundf Ęrf 

ófrices, anjpęf Uut ptowis lfi« bciI 


wybór, jeśli kupujesz nowy komputer lub po¬ 
ważnie myślisz o zmianie systemu operacyjne¬ 
go. Jednak to, czy zdecydujesz się na zmiany 
w swoim komputerze* czy pozostaniesz wiemy 
starszej wersji Windows, zależy oczywiście tyl¬ 
ko od deble. 


Wniiwi fttiii 


'SM 'ł? 


Windows XP to najszybszy, najbardziej stabil¬ 
ny i funkcjonalny system operacyjny z serii Win¬ 
dows, Ib wszystko, w połączeniu z naprawdę 
ładnym wygjądem i przyjaznym interfejsem, 
sprawia, że Windows XP to obecnie najl^zy 
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Wraz z nQvyym s.yKt.e- 
mem użytkownicy dA?p 
^qną ciiepszóiię : 
7nternęt Expforera oraz 

Óuitloak Ekpre^ń- Nió*' 
stktYf /ęszcżeptże.dpre- 
nueiKf po/awify iję głb- 
s/j że nowe pfógroniy 
^nęłdaf Jid półnę'dliur. 
w żab ezpreć zen iócfi. 
CóZt nie pazoiianie- 
norm nic innęjó;; Jók 
oczęjdwoć rió eweńtu- 
o fne . onkta ńiiiien i & 
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http://netsprint.pl 


W yszukiwarek cl u nas dostatek, jedne są lepsze, inne 
gorsze. Każdy szanujący się porcaJ ma swoje wfesne 
narzędzie do przeczesywania Sieci. 

I 11 Systemy wyszukiwawcze mają swoje wzloty ] upadki-Ki e- 
/ / iL^y^ bardzo popularny był Infoseek, teraz triumfy święci 

J ji Googie. Jednak rywalizacja między wyszukiwarkami nie jest 
jeszcze zakończona. Coraz śmielej czołówkę goni nowy za- 
wodnik, który umiejscowił 
r) się w Sieci pod adresem 
hittp://NetSprint,pi Autorzy 
witryny twierdzątże są eksper- 
. tami w cizie dżinie wyszulciwania 
informacji, mają najbardziej precy- 
zyjny algorytm wyszukiwawczy 
i wiele innych zalet. Pierwsze wra¬ 
żenie jest bardzo dobre. NetSprint 
działa bardzo szybko i dokładnie. 

Czy spodoba się jednak internau¬ 
tom^ Czas poltaże.,. 
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Aleee... stfina 

http://www.2advanced.coni 


Dobre wjfBbowaiie 

http://www.ne1ykieta.prv.pl 


ziękr technologii flash oblicze Sieci szybko się 


Mini Netykieta'ł 


zmfenia. 

U Zrobić stronę napakowaną efektami to nie sztuka, ale 
dobra strona-to już całkiem inna historia. 
Prawdziwym majstersztykiem sztuki webmasterskiej 
jest strona http://www. 2 advanced.com/, będąca wizy¬ 
tówką firmy zajmującej się projektowaniem stron inter¬ 
netowych. Trudno opisać słowami, to trzeba po prostu 
zobaczyć i, co ciekawe, usłyszeć. Projekt graficzny muzy- 
ka> zawartość r wykonanie są na najwyższym 
poziomie- Czapki z głów! 


J esu me wiesz, 
jak się zacho¬ 
wać w jakiejś 
sytuacji, na wszelki 
wypadek zachowaj 
się przyzwoicie-Tą 
zasadą warto kie^ 
rować się również 
sieciowe- 


g^ntp news i list 

dyskusyjnych 


podczas 

go surfowania. Aby 
nie być posądzo¬ 
nym o famerstwo, 
warto zajrzeć na 
stronę http://www.neiykieta.prv.pl/ I tam poczytać trochę 
o podstawowych zasadach sieciowej kultury.Witryna napi¬ 
sana była już dość dawno, jednak nie straciła nic ze swej 
aktualności. Oprócz zasad netykiety można tu znaleźć rów¬ 
nież sporo materiałów oraz linków do stron o samym Use¬ 
necie, czyli o części światowej Sieci odpowiedzialnej za 
wymianę poglądów w grupach dyskusyjnych.Trzeba dodać, 
że Im więcej osób będzie stosowało się do zasad netykie¬ 
ty, tym łatwiejsze i przyjemniejsze będzie znajdowanie 
w Sieci potrzebnych informacji. 
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W nawigacji. Nie¬ 
bagatelną zaletę 
strony stanowi to, 
że ładuje się bar¬ 
dzo szybko, 
nawet za po- 
5 \ średnictwem 
^ I przeła¬ 
zi dowa- 
nych łą- 
czy mode- 
mowych. 
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http://nowe 


r elefony komórkowe stały się prawdziwym przebojem ostatnich 
lat. Dziś prawie każdy ma swoją własną „komórę"' i z dumą no¬ 
si ją w kieszeni, przy pasku, w torebce, w plecaku f,.. Słowem - 
telefony komórkowe są już wszędzie. 

Dzięki Internetowi możesz zwiększyć możliwości swojego telefo¬ 
nu i całkowicie za darmo uczynić z niego prawdziwe centrum in- 
formacjL Unikatowa w skafi polskiej Sieci jest strona 
I , http://www.ir 1 ibsnfis.pi 4 na której możesz zaprenumerować róż- 
f ' ne serwisy (jest ich aż 401). Do wyboru są między innymi takie 
■: dziedziny, jak: Sport, Wiadomości, Kul tu i^a 3 Rozrywka.Aby ko- 

p riystać z usług Infosms, należy wypełnić specjalną ankietę 
p i zarejestrować stę. Serwis dostępny jest na razie tylko dfa 

abonentów P]us GSM* ale autorzy strony zapowiadają, że 
/ wkrótce powiększy się o innych operatorów. 


J uż niedługo staniesz przed wyborem szkoły średniej.To bardzo 
ważna decyzja.Warto więc zawczasu poczytać sobie o obyczajach 
panujących w liceum, o egzaminach i nowych przedmiotach. Do¬ 
brym źródłem informacji jest strona http^/Nowe^Uceumpl. Witryna 
[est redagowana bardzo pnofes] oralnie we współpracy z Wydawnictwa¬ 
mi Szkolnymi i Pedago¬ 
gicznymi. Ten portal 
edukacyjny jest zarów¬ 
no miejscem nauki, jak 
i rozrywld. Oprócz ma¬ 
teriałów edukacyjnych 
znajdziesz tu, na przy¬ 
kład, bardzo śmieszne 
kartki elektroniczne. 
Wkrótce 
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pojawią się 
szachy oraz Inna gry. 
Gdy zaczniesz poważnie 
myśleć o licealnej przy¬ 
szłości, koniecznie od¬ 
wiedź tę witrynę. 
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Ś miech to zdrowie. To wie każdy, Niewialu jednak zdaje sobie sprawę, źe śmiech, podobnie jak zdrowie, może być rów¬ 
nież tematem naukowych rozważań. Naukowcy z angielskich uniwersytetów postanowili znaleźć najśmieszniejszy 
dowcip. Każdy kto tylko zechce, może wysłać dowcip, który jego zdaniem, jest 
najiepszy Na stronie naieży wypełnić specjalną ankietę, która zakwalifikuje cię do 
odpowiedniej grupy internautów. Na tej podstawie dowcipy będą segregowane 
i każdy będzie mó^ czytać tylko kawały przeznaczone dla siebie. Cała akcja ma 
się zakończyć we wrześniu 2002 roku. Wtedy też zostanie ogłoszony oficjalny 
ranking najśmieszniejszych historyjek. Póki co, możesz zaprenurnerować o^- 


ieszniejszych historyjek. Póki co, 
cjalną gazetkę internetową, przygotowywaną przez Laboratorium Śmiechu. Co 
____ ^ miesiąc nowa porcja zabawy! 
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Je się 
od 1999 
roku. Autorem 
scenariusza jest Dan Jur- 
gens, a szkic, tusz i kolor to 
dzieło trzech osób (amery¬ 
kańska technologia zespoło¬ 
wej pracy). „Masl^ meduz/', 
@ bo taki tętnił nosi dwuczę- 
ściowa historia przygód pięk- 
® nej pani archeolog, zaskakuje 
m dynamiką wydarzeń i nagłymi 
m zwrotami akcji. Larze towa* 
W rzyszy jej opiekun Hartford 
f Compton i podejrzany Chase 
Carver , który, zdaniem Lary, 
jest .^najbardziej nieodpowie¬ 
dzialnym, wybuchowym, samo¬ 
lubnym facetem, jaki kiedykol¬ 
wiek chodził po Ziemi"', l jako je¬ 
dyny umie tak jak ona odnajdy¬ 
wać zaginione skarby.Ta trójka 
W musi wykonać zlecenie bez- 
pŁ względnego człowieka. Pa' 
risa d'Arseina, które ba- 
lansuje na granicy legendy 
i rzeczywistości. Chodzi 
mifl' o odnalezienie mitycznej 
maski meduzy, wykonanej 
ze stopu złota i magii, któ- 
l|Wp ra nadaje temu, kto ją nO" 
llSE potężną moc - tzw. spój- 
*111 rze n ie śm iercł. Cały problem 
Ai polega na tym, że rrmskę 
ml ostatni raz widziano w 1505 
roku na hiszpańskim ^le- 
™ onle^ który zatonął gttóei na 
Atlantyku. Wiadomo również, 
że wrak statku odnaleziono, a ma^ 
skę wydobyto z morskiego gro¬ 
bowca. Lara postanawia jednak 
zwiedzić głębiny oceanu w po¬ 
szukiwaniu jakiegoś tropu, Nie^ 
stety, jej śladem podąża grupa 


tajemniczych yite y \ ^ 
najemników, któ- 
rzy pragną jej 
śmierci. Lara Croft 
prawie cudem wycho- 
dzi cało z zastawionej 
przez nich pod wodą pu- 
tapkł. Jedyna wskazówka, jaką 
znajduje we wraku galeonu, fłozo- 
sta^ona przez Jej byłego narze'- 
czonęgo Chase Caryera^ prowa^ 
dzi do Nepalu, Tam, gdzie czeka 
już na nią .,zaufeny‘' informator Taj 
i złowrodzy mordercy. Spotkanie 
I byłym ukochanym nie budzi 
w Lane miłych wspomnień, ale 
wywołuje parę zabawnych dialo¬ 
gów między bohaterami. Np,: L.C, 
“ „Było ich tylko z dziesięciu. Mo¬ 
gliśmy się przebićr, C.C.- „Co to 
niby jest? Komiks?". Kiedy przyja¬ 
ciele uciekają przed rozprzestrzeń 
niającym się ogniem (Carver ucie¬ 
ka pierwszy): L,C.— „Co się stało 
z „panie przodem"'? C,C. - .Je¬ 
stem dumny z moich poglądów na 
temat równouprawnienia". 
Oprócz żartów słownych nie za¬ 
braknie też, oczywiście, dowcipów 
sytuacyjnych. Gdy Lara i Chase 
poznają dalszą część legendy 
o masce meduzy, postanawiają 
odnaleźć klucz, który mógłby ^ 
ich do niej zaprowadzić. JĘa 
Ów tajemniczy klucz to 
drogowskaz z kamieni, JSiŚMi 
ułożony około 1200 
roku, lióry ma wska- 
zywać drogę do 
„wleczn^o poko" JŁ ! 

]u i wolności 
skutkami 


' 5 .. 


f ara Croft jest kobietą 

piękną \ niepokojącą. Miłośnicy gier kom- 
Bputerowych nie mogą narzekać na brak 
towarzystwa tej łowczyni przygód. Niedawno 
odbyła się premiera filmu „Lara Croft:Tomb 
Raider", w sklepach jest dużo gadżetów z La- 
rą, a ona sama uśmiecha się do ciebie 
z wszechobecnych plakatów, Kołejnę przygo- 
jjary możesz też śledzić na kaliach kornik'^ 
su. Na połsl^^rynki^ są jut dwa albumy z se- 

która w Stanach 
Zlednoczo- 
ukazu- 


jaskini, w której ukryta jest maska 
meduzy, czeka ich kolejna niespo¬ 
dzianka. jaki los spotka Larę i Ca* 
rvera? Kim naprawdę jest przyja¬ 
ciel rodziny Croftów, Hartfbrd 
Compton? Jakiej zapłaty zażąda 
Lara za wypełnienie zadania? Aby 
się tego dowiedzieć, wystarczy 
zajrzeć do nowej serti komiksowej 
z przygodami Lary Croft. Whrto 
to uczynić, bo historia jest ryso¬ 
wana w typowo amerykańskim 
stylu o super bohaterach, a akcja 
trzyma w napięciu. Co ciekawe, 
w komiksie Larze towarzyszą 
przyjaciele, podczas gdy w grze 
była zdana jedynie na siebie. 




przed 
2łą'\ Gdy wresz¬ 
cie docierają do 


Lara Croft opanowała ostatnio sp 
wyobraźnię mas,Teraz możesz ją 
spotkać również w komiksie 


Gdifeko/w^łek po/cwi 
jję Larc^.od rozu 
robi lię gorąco, o ki^o 
poty jrnjnoią sję /ok 

wfrus grypy 


Spotfconrć I downym norze 
czonym to ho/o/no pore/o 
życiowych kompifkac/j 
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Dżdżownica Jim S 


S ławny robak Jim {efekt połączenia zwykłego roba la i kosmiczne¬ 
go skafandra, który spadf z nieba) robił błyskotliwą karierę w ko¬ 
miksach, kreskówkach, grach komputerowych f konsolowych, a tu 
trrrrach! Na głowę spadła mu Krowa. Nie było to jednak 
zwykłe, mlecznodajne zwierzę,ale tajemna broń 
użyta przez przeciwników dztelnego Jima, 
którym nie podobało się to, że robak za- 
wsze niweczy ich paskudne plany Tym 
razem prawie im się udało, bo Jim wylą- .. 

dował w szpitalu i ledwo się trzyma. 

Walka przeniosła się więc do mózgu 
sławnego robalaTerazJim mus] od wie- 

dzid kilka płatów swojego umysłu ^ 

i jeszcze raz stoczyć walkę ze swoją 
Przeszłością, Marzeniami I innymi Kosz- 

marami 




Uwaga! 

Gdzieś tutaj kryją 
się przeciwnicy Jima, 

k którym strasznie zależy żeby robak zo- 
^ stał dżdzowntcą-warzywem. Taka nie- 
bezpieczna walka czeka cię w grze 

■ DŻDŻOWNICA JIM 30, Jest to spe- 
cjalne, ekskluzywne wydanie gry akcji 

■ EARTHWORM JIM ze zmienioną 
^ okładką oraz dołączonym atrakcyjnym 
f breloczkiem. Zostaje ono włączone do 








Didżowffjca jfm to zrruny bohater kresko- 
wek* Niestety, pny tworzeniu fifmu ktoi po- 
zmiemoł kj7ka e/ementów obrazków; Znajdź 
4 szczegóły różniące powyższe zdjęcia 


f ton'«”', ,,rtsrać MłŁr** 


Pani w szkole pyta Jasia: 

— Powiedz mi, kto to był: Hickiev\dcz, 
Słowacki, Norwid? 

— Nie wiem. A czy pani, wie kto to był 
Zyga, Chudy i Kazek? 

— Nie wiem... ^ odpowiada zdziwiona 
nauczycielka. 

-To co mnie pani swoja banda straszy? 

ff] n □ 

Przybiega Jaś na stację benzynową z ka¬ 
nistrem: 

— paiesięć litrów benzyny* szybkot 

— Go jestf Pall sięł 

-iTak, moja szkoła* Ale trochę jakby 
przygasa. 

a a B 

Mama pyta swego s>tiIo: 

—Jasiu, jak się, czujesz w szkole? 

-Jak na komisariacie: ciągłe mnie wypy¬ 
tują, a ja o niczym nie wiem. 
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■ cego się z czterd bS^ 

: strzelający kropkami -- [ przebój 
gotowy, Teraz wypuszczenie na 
lynek dobrej gry jest zadaniem niesamowi¬ 
cie kosztownym, cHugotrwałym i skompli- 
I kowanym. Przykładowo produkcja 
I Jiódmej części FfNAL FANTASY pochio- 
l;>n^ęta 40 milionów dolarów, a niektóre gry 
i Ijectronic Ares kosztowaiy tyle, co na- 
B „Wiedimina”. Nad takimi mo- 

^lochami, jak DAI KATANA czy HAX 
K PAYNE informatycy pracowali 

ją programy które 
tak naprawdę stano^ 
wią tylko nieco ulepszone wer- 
śje popularnych przebojów*,. 

:Na szczęście w historii giar kom^ 
puterowych nie brakuje ory^nal- 
Y TfiJ^ćh, a niekiedy nawet dziwacznych 
I pomystów, które spodobały się gna- 


gał się w niej z zawodnikami, ; 
którzy..* stanowili odwzorowanie jego j 

przejazdów podczas poprzednich i: 

okrążeń. W efekcie, aby wygrać, ^ 
trzeba było jeździć coraz lepiej, J 

a na sztuczną inteligencję kom- ^ 

potem mogli narzekać tylko nie- 
dzieint kierowcy. Niewątpliwą 
rewolucję stanowił też DESCENT, 

S łni trójwy- ^ 

strzelanina FPP k 
naczona dla li 

rze narzekali ! 
dziwne zacho- ; 
kamery, która j 
ła postać od ; 
;uutiiast od przodu! ' 
To, co niegdyś budziło niesmak, stało się 
obecnie obowiązującym schematem, po¬ 
wielanym na dziesiątki sposobów. 

Ale nie wszystkie ciekawe pomysły stają • 
się po kliku fatach codziennością, Kontynu¬ 
acji nie doczekał się VI RUS, zręczności ów- ^ 




Obecnie gry są znacznie piękniejsz e | 
niż kiedyś.Także ich realizm stoi 
na wyższym poziomie. Jednak w tym 
pędzie do perfekcji programiści Jim 


bardzo istotne 


rzeczy - o oryginalności 


Su/tet t/me fpov/ałnfO okc/ę 
i do/e ci czas do namysiu 
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DESŁeNT jako pierwny of^rowat 
swobody ruchów w trzech wymiarach ■ 




Gm fADETO BLACK była kr/Cykowono 
ta tOf ie jfłoka^uje postać zza^hców 








BLACK <£ ^H/r£ to j^dna z najlepszych gier o£t<itnj"e^o czofif. Pog:oc/o jest tu tu 
za tworftł oknem, a chowanieć wykazuje sfę nie&ywu/ą /nteJigenc/g 


Efekty Ł kultowego już dzH, filmu „Ma 
trix*^ wykomystano w A1AX PA WE 
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ka 2 silnie zarysowanymi elemen¬ 
tami strategii, rozgrywająca się ^ 
we wnętrzu komputera. Gracz n 
stawał w niej na czele sił pro- 
gramu antywirusowego i zwal¬ 
czał zbędne robactwo. 
Wędrował przy tym,,, po swo¬ 
im własnym komputerze, Bro- .. 
nił obrazków pochowanych na \ 
dysku twardym^ zmagał sfę 
7 wirusami, zżerającymi pliki 
dźwiękowe. Gdy stracił sterowniki 
myszkij musiał zrezygnować z obsłu¬ 
gi gry za pomocą „gryzonia”. Gdy 
wirus zeżarł mu programy, odpowiada¬ 
jące za kartę dźwiękową, zanikała 
muzyka! Najbardziej strzeżonym 
punktem była oczywiście karta graficz¬ 
na wraz z oprogramowaniem.., 

Za ciekawostkę uchodziła też gra EN- 
DORFUN firmy Warner Bros, Na 
pierwszy rzut oka była to prosta łami- 


r r- 


główka, polegająca na dopasowywaniu 
kolo rów. W rzeczywistości w grę wple¬ 
ciono komunikaty podprogowe, wywie¬ 
rające wpływ na nieświadomych tego 
graczy] Co kilka chwil, na ułamek se¬ 
kundy, na ekranie pojawiał się napis 
„Na swój sposób jestem geniuszem^^ 
Bawiący się nie zauważał go, gdyż zbyt 
szybko znikał, ale mózg zapamiętywał 
ów obraz i zapisywał go w pamięci. 
W efeiccłe gracz nabierał przekonania, 
źe jest geniuszem .To, oczywiście teoria, 
gdyż naukowcy potwierdzili skutecz¬ 
ność komunikatów pod progowych tyl¬ 
ko w warunkach laboratoryjnych, ale 
]<tóż z nas nie chciałby zagrać w EN- 
DORFUN i chociaż przez chwilę po¬ 
czuć się (jeszcze) mądrzejszym? 

Jedna z najlepszych gier tego roku, 
BLACK & WHITE, obfitowała w orygi¬ 
nalne pomysły. Interfejs pozbawiony 
ikon, wykorzystanie imion i nazwisk 
zapisanych w książce adresowej pro¬ 
gramu pocztowego i dostosowanie po¬ 
gody panującej na wyspach Edenu do 
tej, którą grający 


widzi za oknami (wszystko dzięki 
łączom internetowym z jednym 
I serwerów pogodowych) to nie¬ 
wątpliwie rzadko stosowane 
zabiegi. Rewolucję stanowiły jed¬ 
nak obdarzone pfzwdziwą, choć 
sztuczną, inteligencją chowańce. 
Z pewnością przyznasz, że w hi¬ 
storii gier komputerowych nie 
było jeszcze tak zmyślnych bestii! 
Rewolucją trzeba tei nazwać M A- 
JESTIC, grę sieciową, która - ze 
względu na swoje zawansowanie tech¬ 
niczne “ w ogóle nie pojawiła się 
w Polsce* Na Zachodzie natomiast 
wciągąfa ona graczy w aferę szpiegow¬ 
ską. Spotkania z informatorami, dzi¬ 
waczne paczki pod drzwiami,telefony 
od spanikowanych przestęp' 
ców i faksy, zawierające 
ściśłe tajne informacje, 
zalewały bawiących 
się dzień w dzień. 

Wszystko to 
działo się 
w rzeczywi- 




stościl Prowadzący nieistniejące kom¬ 
puterowe śledztwo gracze otrzymywa¬ 
li prawdziwe paczki, zaś ich domowy 
faks wypluwał autentyczne listy! 
Niektóre informacje należało zaś wy¬ 
ciągnąć od współgraczy podczas osobi¬ 
stego spotf<ania. Tym samym granica 
pomiędzy tym, co prawdziwe, a tym, co 
komputerowe, została zatarta! 

Dość cief<awą nowinkę przyniosła bi¬ 
jąca obecnie rekordy popularności 
strzelanina MAK PAYNE. Zastosowany 
w programie tryb „bu Het time” losdi 
zapo^czony z łdna, z takich filmów jak 
„Haitrix'’, i,Terminator 2” czy obrazy 
wyreżyserowane przez Johna Woo, 
Polega on na spowolnieniu dziejących 
się na ekranie wydarzeń, tal< aby gracz 
miał czas wycelować w przeciwniJtów 
Całość wygląda bardzo widowiskowo. 
Oto bowiem dźwięki zwalniają,stają się 
wydłużone, przytłumione, bardziej głu¬ 
che. Postacie zdają się majestatycznie 
szybować w powietrzu, zaś wystrzelo¬ 
ne przez nich pociski płyną powoli, cią¬ 
gnąc za sobą efektowne smugi.W MAX 
PAYNE zabrakło jednak stref rażenia, 
na które podzielono ciała przeciwni¬ 
ków w SOLDJER OF FORTUNE. 
W efekcie antagonistom pana Pąyne^a 
nie robi różnicy, czy zostają trafieni 
w brzuch, czy w rękę “ w obu przypad- 
i<ach padają na ziemię w podobny spo¬ 
sób. Szkoda więc, że nie wszystkie 
dobre pomysły, jakie pojawiają się 
w grach, stają się później obowiązującą 

normą... 






















































Przenieś się w świat, w którym 
roboty potrafią kochać 


ki potrafiące kochać i nienawidzić jak ży¬ 
we istoty, przeznaczone dla tych, którzy 
sami nie mogą doczekać się potomstwa. 
Prawda, jakie to pomysłowe? Jedenasto¬ 
letni David jest jedn/m z takich prototy¬ 
pów*,, Film powstał na podstawie 
opowiadania Stanleya Kubricka - jednego 
z najlepszych reżyserów w dziejach kina - 
i prócz wciągającej fabuły proponuje wi¬ 
dzom próbę analizy człowieczeństwa. Zu¬ 
pełnie tak samo* jak słynne „Ghost in the 
Shell”! Ten film zapowiada się więc na 
prawdziwe wydarzenie i raczej nie powi¬ 
nieneś go przeoczyć. 


Z angielskim terminetn Ak oznaczają¬ 
cym sztuczną inteligencję, spotkafeś 
się już nieraz w grach komputero¬ 
wych. Tym razem czeka cię wycieczka do 
kina* W „Al” Stevena Spielberga Ziemia 
ma się wyjątkowo kiepsko. Efekt cieplar¬ 
niany spowodował, że poziom mórz 
podniósł się zdecydowanie za bardzo* zaś 
woda zalała ogromne potacie 
lądu. Ludzie usiłują jednak 
normalnie żyć w tych nie- 
/ ** sprzyjających warunkach, 

z-' Pomocą służą im roboty wyko- 
nujące najtrudniejsze prace 
fizyczne. Ostatnim krzykiem mo- 
^ dy są zaś robodzieci, czyli zabaw- 


W roku 2025 ludzkość dotarła na Marsa, Doić szybko za¬ 
łożyła też pierwsze kopalnie* tworząc tym samym 
obo 2 y pracy, w których najlepsi ziemscy górnicy wy¬ 
dobywali cenne minerały*Wydawało się, że problemy gospo¬ 
darcze Zielonej Planety zostały rozwiązane na najbliższe 2000 
laL Do czasu,,* gdy w 2167 roku głęboko pod powierzchnią 
Marsa odnaleziono tajemniczy spodek z ciałami nieludzi, Z cia¬ 
łami? Nie ma tak dobrzel Oni żyją i mają jak najbardziej wro- 
gte zamiary. Przejmując kontrolę nad kolejnymi osadnikami* 
wypowiedzieli wojnę ludzkości, W to wszys^o wmieszał się 
zaś reżyser John Carpenter I czarnoskóry aktor-raper Łce Cu- 
be, jeśli lubisz dreszczowce* wybierz się do kina. 


Maty D^vtć wydawoiaby się* tafcże iwyczo^ 
fie dziecko,,. Jedynu róimco* że /eit robotem... 


Holey Joeł Osment i Jude 
Lów;crko Du^jd ) Gf^oio Joe 


.,,a/e priedez nikt 
/fltwo* /ekko ( przy 
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Niespodzianka dla miłośników 
prozy Andrzeia Sapkowskieso 


trwają prace nad jego drugą częścią 

W szyscy miłośnicy talentu Ro- chują w sobie i zamiast się poza- 
berta Rodri^ueza („Despe- bijać, zakładają rodzinę. Dziewięć lat 
rado”, „Od zmierzchu do później ivp^z staje w obliczu zagro- 
świtu“) I pewnością ucieszą stę, sły- żenią, Gregorio i Ingrid postanawiają 

sząc, ze ich ulubiony reżyser nakręcił stawić mu czoła, niestety znikają bez 

kolejny filrn Z Antonio Banderasem. wieści. Na ich poszukiwania ruszają,.. 
Opowiada on o dwójce najlepszych ich Sdetnie dziecL „Mali Agend’' to 
^entów świata - Gregorio i Ingrid- przezabawna komedia, w której nie 
którzy zostają zmuszeni do walki brakuje ani wybuchów,ani gadżetów 
przeciwko sobie. Pech chce, że żako- rodem z przygód Bonda, 


M Hośnicy prozy Andrzeja Sap- 
kowskiego czekają na premierę 
tego filmu niemaize od roku. 
Wiadomo jednak że kinowa wersja 
przygód wiedźmina Gerafta jest już 
prawie gotowa. Reżyser urządził nie¬ 


dawno tzw, pO’^^B| 
kaz testowy, '8 3^ 

którym zaprezentował wybranym 
widzom wstępną wersję filmu. Uczesc- 
rikom projekcji podobało się co. co zo¬ 
baczyli - domagali się jednak większej 
ilości walk lepszych efeittów specjal¬ 
nych i silniejszego zaakcentowania dyle¬ 
matów moralnych przeżywanych przez 
głównego bohatera. Dziś już wiadomo, 
że część ich próśb zostanie spełniona. 
Realizatorom bardzo zależy na sukce¬ 
sie filmu, gdyż wydali na niego niemalże 
19 milionów złotych. Zatrudnili też po¬ 
nad 3000 statystów i około 100 zwy¬ 
czajnych członków ekipy, a także zlecili 
uszycie T 300 kostiumów i wystruganie 
kilkuset drewnianych strzał, Tylko czy 
do kirra wpuszczają z tarczami? 


Nadchodzi wojna czworonogów 

O d tysięcy lat bohaterskie psy postanowiło pr 

broniły ludzi przed zakusami Film z pewn 

wrednych kotów. Niedawno wszystkim miło 
jednak Pers imieniem Tinkles rozpo- nak właściciele ; 
czął wpjiowadzanle w życie swego kociaków mogą 
zbrodniczego planu. Dzięki niemu I pomyśleć, że ( 
populacja szczekaczy miała zniknąć w epoce wszec 
z powierzchni Ziemi, by pozostawię- poprawności! 
ni samym sobie ludzie 
staii się poddanymi 
miauczących fu- 

ł 4 S. y ważnych ^ j 

V 3Bljyia|^L^^ I psich agen- K 

tów pi':^ 
wsparciu 

szczenią- EuQQu|SQ3 


/ Odkrywamy rąbek tajemnicy tego niesamowitego filmu 

, to mu- ła, że wszystko było tak, jak to sobie 
iEe uda wymarzyła! Graczy ucieszy zai wiado- 
na... Na mość, że tuż po amerykańskiej premie- 
Kamień rze filmu pojawi się gra pod tym samym 
miliony tytułem, przeznaczona dla pecetów WF 

zo- _ — i niemal wszystkich kO'nsol. Ci, 

którzy widzieli ją podczas f 
ECTS w Londynie, 

^B^B \ twierdzą, że zarządzi! ^BjS 

\ Tymczasem autorzy 
\ wersji kinowej pracują 
już drugą i trzecią 
cząiclą Po- 

||H|||lj|j^^B aktor grający rolę Harre- 

go R lada moment zi‘obi się 
na nią za stary! 


» wieści osobiście j 
% nadzorowała to. j 
. co się działo na ' 
'^0. planie filmowym. 

W wywiadach, ja- 
^^\kich niedawno 
udzieliła, zapewnia- 


Dfia&f sq już gotowe, czy (/strzelą od¬ 
powiednią iłóiiić widzów? 


Aiofm zdoniem w opmi4 ie nie lubi 
my kotów, /est sporo przetady 


Trzeba się spieszyć, by. zdążyć nakręcić pozósta 
te części Harry^ego^ nim Donieł podnoinfe - 



Tekst,’ Midiał „Jod**2ad\an<twskh Zdjęcia; Sf*it Wam<^r Brot^ Kino jSwłot interncJtlono^ UJP-JTL V/j|ion 
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Ostatnie aamachy W Stanach ZjednO" 
czonych nie pozostały bea: echa w świecte 
komputerów I Internetu. Natychmiast po¬ 
jawiły się zarzutyf że gry pomogły terrory¬ 
stom nauczyć Się latać (Microsoft , FI LIG HT 
SIMULATOR), a sama Sieć umożliwHa Im 
anonimową komunikację. 


Niestety, dla rłiektórych nie istnieją 
żadne świętości. W Sieci pojawifa się gra* 
w której trzeba bronić budynki WTC 
przed nadlatującymi samolotami Jeszcze 
bardziej beznadziejnym poczuciem humo¬ 
ru wykazali się pracownicy CKU w Zieio- 
nej Górze* Wysłali oni swoiemu szefowi 
maila ze zdjęciem ukazującym samolot tra¬ 
fiający w gmach ich firmy oraz ostrzeżenie 
o planowanym zamachu. 




Vo minigierkii umJesfczona no jednej ze 
Jtron WWW jest przykładem ztego smaku, 
choć nie moiaa jej odmówić grywainości 


>r Pąmlęci ofiar zamachu w USA poświę¬ 
cona jest strona WWW http;//ii^fcacan- 
Wchodząc na nią, możesz 
zapalić wirtualną świeczkę i tym samyrń wy¬ 
razić swoją solidarność z rockinami ofiar. 

Kilka chwil po zamachu strony interne¬ 
towe największych agencji informacyjnych, 
stacji telewizyjnych oraz linii lomiezych zo¬ 
stały zablokowane przez setki tysięcy 
osób, pragnących dowiedzieć się czegoś 
więcej o rozgrywającym się dramacie. 

Równie du^m ,,zalnteresowanienn" 
cieszyły się serwery organizacji islamskich. 
W tym wypadku internauci solrdamie zasy¬ 
pali je Ustami zawierającymi pogróżki oraz 
wyzwiska. Liczba nadchodzących e-malli 
była tak duża, że zdecydowano się na*., wy¬ 
łączenie większości komputerów! 

iń' FBI rozpoczęła kontrowersyjną akcję 
„podsłuchiwania Internetu". U najwięk¬ 
szych operatorów Sieci w USA zamonto¬ 
wano specjalne urządzenia, pozwalające 
podglądać treść przesyłanych wiadomości. 
Według władz LJSA ma to pomóc w wy¬ 
krywaniu m.ln. terrorystów. 

Jednym z najpopularniejszych haseł, 
podawanym wyszukiwarkom w Sieci, stało 
się słowo: Nostradamus. Wielki wizjoner 
podobno przewidział ataki na N.Y..* 


ZABAWECZKA 


Polaroidinstarit 


F irma POLAROID przygotowała nowy aparat fo¬ 
tograficzny pozwalający uzyskać odbitkę już 
kilka chwil po naciśnięciu migawki. Według pra- 
ducenta, JoyCam jest idealnym gadżetem, zwłaszcza 
dla ludzi młodych, uwielbiających zabawę i l ozryw- 
lc.ę. Po krótkich testach możemy całkowicie 
zgodzić się z tą opinią. joyCam nadaje 

się praktycznie 
wyłącznie do 
robienia mało 
przydatnych, nie¬ 
wielkich rozmia- 
, ów amatorskich 
fotek. Maksymalny 
rozmiar zdjęcia 73 
na S.5 cm nie wzbu¬ 
dzi raczej wielkie¬ 
go entuzjazmu. 
Również pojem¬ 
ność Icasetki z fil- 
■■■'■ mem — zaledwie 10 
- zdjęć ” nie jest niczym 

wyjątlcowym. 

Sam aparat po wzięciu do ręki 
sprawia wrażenie typowej zabawki. 
Lekka, plastikowa obudowa potę^ 
guje uczucie, ie urządzenie roz¬ 
padnie się w dłoni. Również cena 
^ około 170 złotych - nie za¬ 
chęca do zakupu. Za podobną 
kwotę można przecież kupić 
przyzwoity, tradycyjny aparat. 


B lizzai^la nikomu chyba pi^zedstawiać nie trzeba, Po opu- 
blikowaniu serii DIABLO, WARCRAFT i STARCRAFT 
firma ta zdobyła pozycję nie do podważenia w „growo« 
komputerowym" świecie. Teraz Blizzard zainiei‘za pomóc 
wszysti^im fanom prowadzącym su^ony poświęcone jego grom. 

Autorzy takich stron 
otrzymają najnowsze 
informacje dotyczące 
produktów Slizzarda 
i wezmą udział w eks¬ 
kluzywnych wydarze¬ 
niach, takich jak np, 
zamknięte czaty 
z pnogramistamL 
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W najnowsze] wersji programu FLIGHT SIMULATOR 
z map Nowego Jorku usunięty zostanie |<ompleks' 
World Trąde Center, Iftóry został zniszczony w wy¬ 
niku ataku islamskich terrorystów. Microsoft zastanawia się 
również nad wprowadzeniem ,,patchy" do poprzednich: 
wersji gry.Łatl<i te usuwałaby oba wieżowce z planu nniasta 
oraz kasowały fragment filmu wprowadzającego, w któryni 
pasażerski samolot uderza w drapacz dimur. Firma Micro¬ 
soft — twórca serii FLIGHT SIMULATOR - jest przez wisie 
osób oskarżana, że niektóre sceny z gry mogły zainspirować 
terrorystów. Co więcej^ niektórzy sugerowali,że do ćwicze¬ 
nia zdolności pilotażu pasażerskiego Boeinga mógł posłużyć 
właśnie superrealistyczny FUGHT SIMULATOR., który sam 
Microsoft reklamuje Jako pomoc naukową, w amerykaft-; 
skich szkołach pilotażu. Więcej informacji znajdziesz na 
s t I-o n ie www.mi crosofL com/games/fs2000. 
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P rofesor Stephen Hawkin^ to jeden z najsłynniejsz/tb fizyków na świacie, 
uważany za godnego następcę Einsteina. Sparaliżowany naukowiec wykłada 
na uniwersytecie w Cambridge, a ze światem porozumiewa się za pomocą 
specjalnych urządzeń elektronicznych. Hawking jest autorem bestseileru Krótka hi¬ 
storia czas ua niedawno wywołał sensację, udzielając wywiadu, w którym poparł 
badania inżynierii genetycznej, Hawking uważaj że inżynieria genetyczna może być 
jedynym ratunkiem dla ludzkości zagrożonej przez coraz inteligentniejsze kompute¬ 
ry. „W odróżnieniu od naszego intelektu, komputery podwajają swoją wydajność co 
18 miesięcy. Z tego powodu zachodzi realne niebezpieczeństwo, że mogą rozwinąć 
wyższe formy inteligencji i zawładnąć światem'* - powiedział naukowiec i dodał: 
„Musimy jak najszybciej rozwinąć technologie, 
które zapewniają bezpośredni związek po mię- : 

dzy mózgiem człowieka 
a komputerem tak, by 
B||^ sztuczne mózgi 

komputera wzbo- BBEMBinHliMBffiBBiBlS 

gacaty ludzką 
inteligencję, a nie 
przeciwstawiały 

■ P^^griozował 

, ■- ■ ||||H|||V ponadto, że ; ImmM 

w ciągu 100 lat KiHM^nfemSKwMiHnSS 

ludzkość skolonizu- IUeIIIIib 

-I "" ■ planety Ulcładu 

Słonecznego. J 


UlUN 


W sklepąęh widuję^ ró kląy/i^jury, 3 

■.ęza|nyćh. 'ijr^dzeft ,t^ itypu,'Vmożeśż_ 

'^idąwiiatu'^ ■ ;:^rgoqip!T!Jęz,rie^ ' o,. ■' ■ 
nymy „pn^rnąńy^ tóc^ęld; bjezj^SEe^iJo-^^^^ 
y/e. -Aię- c^: wldzirfeŚ IdaMątwrę W 
■piramidy?- Nó^ bę|o:.:]jeać 2 fe':nfe byłói 
nfe:tG'ńią;-^kó--'24 ‘ł^wfśże,‘‘jgdyż 'dó S, 

^^nią- zhal<<JW;- 'mniej 

iUŻyWk: Sf.ę; -ich- kiorribinaęji. •;Ni. 

przedniej :ŚCiańie. piramidy umle^- 

czońo klawisze tató^ jak Spa-w ^ 

■ćja, -Shift' i ‘Tabr .Iktóre bbdp^wa*^ ' 

Tie są kflukami.: Ma bocżń)^ćh rilcianąch 
zn^duje % resĘta przyelsl^y^ 

.cy :ńa tej ^'Idawiaturze'. wygląda, 

tHbpiąch obejmował jplramiSl^. Każt^^żipzteriś^' pal - ' 

ieów hą bocznych kjjąn^h może J JP 

■sżę, ?aletą korzy^feinia z l^gp ufz|d?eni4,:{ opróS 

prosto^, jest fekt, że piszącemu ni e męciąi.się nadi^rśt^JjK^ 


wiep^, a u^^nę ^ t^^kb m tptęśnłep; ,^^ 
pięści : Więcej o .tej didyyaczne] i cięłiiwęl tó^wiatiiS; 
hie’''WWWi2iz.cpm.mw''' ’ '■■ ■”'■ ^ fc:4 


l|py^ Ęriessoig 


z nim dn^ianlesz 


Fachowcy twierdzą źe 


Wystarczy saatako- 
wiaó kilka wybrany^ch 
serwerów, aby oaikiem 
zablokować światową 
Si0Ó,„ 


...Ule ii^3rwąjcle Jako 
serwera Windows XP. 
System ten działa wol¬ 
niej niż Windows SOOO, 
warto zaczekać na -Ja- 
kiś patob,,. 


Ericsson R 310 s 


liczba zeste w aw pro tti jnyc.łi ocfrdnfezo fią., 

yV ofercie.dostępne ró-Wiłfeż intrę,.i'Stfeteibc"fek'feny, 
Unm bezpłatna: 0 8 pO 602 900 w w w.er a, pl 
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^ Sejm inowelizoyrał ustawę o wprowa- 
d;^enlu 7% podatku VAT na telein- 
formatycznei Dzięki wprowadzonym 
zmianom niższa stawka podatku będzie 
obowi^^wata nie tylko przy połączeniach 
modemowych ^ ąte także szerokopasmo¬ 
wych {przez TV kablową lub sieci radio¬ 
we). Dzięki temu operatorzy będą mogli 
obniżyd ceny swoich usłi^ o ponad 10%, 
Oczywiście, jeśli zechcą.,. 


lwy numer dostępowy.. 

Internauci mogą korzystać z coraz 
większej liczby numerów dostępowych do 
Internetu* Ostatnio mieszkańcom Warsza¬ 
wy i okolic doszła jeszcze jedna możliwość 
- nunner 02G94$6, Opłaty naliczane są jak 
za połączenia lokalne. 

Śiedmnto iony loiironione! 

H Pewien Amerykanin po rozstaniu z żo¬ 
ną zakupił specjalne oprogramowanie, któ¬ 
re zainstalował w jej komputerze. Program 
eBlaster umożliwił mu śledzenie wszelkich 
poczynań żony. Zazdrośnik mógł czytać jej 
listy, sprawdzać, jakie odwiedza strony 
WWW oraz z kim kontaktuj© się za. po¬ 
mocą programów komunikacyjnych. Kiedy 
sprawa się wydała, prokurattira wysunęła 
oskarżenie. Jeśli sąd zgodzi stę z opinią 
prokuratora, to zazdrosny Ameiykanin 
może powędrować do więzienia nawet na 
S !att Na pewno byłaby to nauczka dki 
tych* którzy nie cofną się przed żadnymi 
metodami, by wiedzieć wszystko o wszyst¬ 
kich. Więcej Informacji znajdziesz na stro^ 
nie www.news.com. 
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Posiadaczy telefonów w sieci E-Aster- 
Oty gcie^ informacja o nowych zasadach 
pobierania opłat za dostęp do Internetu 
pr37 pomocy nrtodemu* Od września za 15 
minut połączenia zapłacą oni tylko 61 gro¬ 
szy, będą mogli też wykupić 30 godzin po¬ 
łączeń za 61 złotych (minuta za około 3 
groszel). Szkoda tylko, źe u^gl firmy są na 
razie tak mało dostępne... Ćóż= może kie- 

to się zmieni, a na razie niech znana 
wszystkim firma łączy nas coraz drożej. 

Słure procesory, nowe Hfliwy 

Firmą AMD postanowrłą zmienić 
sób nazywania swoich produktów. I tak np. 
Athlon 1333MHz będzie się nazywał... Ath¬ 
lon XP 1500+i Według korporacji nowe 
nazwy będą lepie} kojarzyły się klientom 
z nowoczesną technologią, uk^jąc rze¬ 
czywistą moc uldadu, a nie jego częstotli¬ 
wość* Nie bez znaczenia jest teź fhkt, że 
literki XP doskonale kojarzą się Win¬ 
dows XP* co może sugerować że nowy 
system świetnie pasuje do AM Dł 
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P olsfo dystrybutor gier ż serii BftLPŁJR'S ĆjATE, tiintia. CD 
Projekt zapoWiedzijftła na liątopąd specjalno wydadie koleJcT 
cjoderskJe tego tytułu, które zawierać będzie pierwszą część 
BALDUR^S G^TE {ixeD)* GPOWtEŚCI Z WYBRZEŻA MIECZY 
ft xCD>^ BALDUR*S GATE H (4xCP), &GDATEK KOLERCjONER- 
SKl (1x€d> i tron BHAAf> (txCD)^^^ 

i h!fo'^Abra±ałną liczbę gpdzr|j ’zabawy^^^ wszy^tkó to w cenie 169 złf 
tęgo w pwd ełku znajdować się tiędz i ę rn asą nie spodzfanek, 
które “ zmaleć fi rmę - będą prąwd^łY^ynii perełkaróil T^ki e przęds iię- 
wrżtęeie tó dla chłopaków z CD Prójekt nie pierwszyzna* w zWiązku 

z ciżym pbwmńiśńW 
naprawdę 
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Ht kWiUłl IWf * nrth Th, BWKfif 

Ht tLnit4hll^!il44lir Tp(1r:n(]i$:«^T,d łn4 „SAbl^l)A,k'l»ia>Aa.,1,411. 
‘CuidlllJE du^, fti,'Y«t,:|KrKl 

Ht ajdcfSr itRfK^lpiiAeritiunaedaf^LtflHAhtit MWd, 
gifudiJanhB Ih, UaA{- 


pł|!!4l k«IH4 t |riSN<iHlI ] hUthŁ 041 (41114*41,19 f 

OdiWyiilAmjlEKi Ołuis. linii I iit^li^rtTKn AigH w:t 4)rty 

łAh, fiAlł tŁf. rt litfh.łJ 
DD lU^t -ItKip Id hmilllt]4’«U£’|l T 
KitM iplLTCIp-ZJE, 


fi '"®: I® pąrnrrtingjari nabywa się roz- darowizn.ęogorsza,dz]ałian(atęspp- 

syłąhie ofocbBahej poczty dp wodowałyzapchanieserwerów, które 

^Pr wielu tysięcy uj^kowriików. Wielu osobom unienrożliwiły, na przy- 

Najczęściej są to feklamówkMub pew^ kład, połączenie się i Czerwonym 

nego rodzaju oszukańcze propożycje Krzyżem* Trudno nie zauważyć, że 

(np. składania darowizn na jakiś cel), wykon^^nie takiej tragedii do zbija- 

Zaraz po ataku terrorystów na World nią majątku lub reklam o wanią własnej 

Trade Center uak^Wriiły się grupy firmy jest działaniem wyjątkowo pod- 

śpammerów, które zarzucHy internau- fym^ Informacje o internetowych 

tów reklamanrir stron porniograficz- oszustach są gromadzone pod adre- 

nych oraz prppozycjąncii składania sem: www.digest.net/reiiefscam. 


^ f^^jomość angielskiego jest niezbędna we współczesnym świe- 
/ ■ cle. Co jednak zrobić, gdy mowa Szekspira jest d całkowide 
r obca, a musisz np. zapoznać się z kilkoma stronami obcojęzycz¬ 
nego tekstuł Oczywiście zagnać do pracy komputer wyposażony 
w ENGLISH TRANSLATOR 2. Użytkownicy poprzedniej wersji pro¬ 
gramu zapewne skrzywią się z niesmakiem..* Ale uwaga - mamy do¬ 
brą wiadomość: ET2 został stworzony praktycznie na nowo.Teraz do 
dyspozycji użytkownika jest wiele nowych przydatnych opcji, zmienił 
się także sam sposób tłumaczenia oraz powiększono bazę słowniko¬ 
wą. Dzięki temu nie powinny już występować „niespodzlanld’" znane 
z wcześniejszej edycji programu. Cena pakietu wyniesie 299 zł. 




ENGLISH 


Tekst: Micho/ „Krooger" Cichy^ R.y^Yackoo”; Zdjęcia: Casio, archiwum Wy^^ownHctwa H* Bauer 






































































































to tzekanio, pakując do pudelka z czwar¬ 
tą częśctą zlol^alizowane wersje HERO- 
ES OF NIGHT 8 , MAGIC 1 i Z 
Nfe będzES w zestawie, niestety, 
trzeciej częicE, ponieważ nadal 
znajduje się ona pod skrzy- 
dłami starego wydawcy serii. 
Jak zapewnia CD Projekt, gra 
będzie w pełni zlol^alizowana 
] ukaże się razem z premierą 
Światową! Brawo! Pozostaje tyl¬ 
ko cze[<ad... cierpliwie. 


znaki na niebie i zierrti 
raf czwarta 

część wyśmienitego 
połączenia RPG ze strategią nie 
EJ każe się wcześnie] niz na po- 
czątku 2002 roku! Ani 3DO 
ani New World Coiripudng 
nie podały żadnych infornnacji 
na temat rychłego wypuszczę- 
nia tego tytułu na rynek. Nowy 
wydawca serii, firma CD Projekt 
postara się jednak osłodzić graczom 
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Nadchodzą zte czasy dla Internautów 


S erwis 3DRIes.com, który ód ja- 
kiegoś czasu dzisda pod skrzydła¬ 
mi ZDNet, z dni^ 14 września 
zostd' zamknięty. Był to jeden z naj-' 
większych serwisów udostępniających 
driyery, dema i patche do niemal każdej 
gry, a jego średni dzienny transfer wy¬ 
nosił nie mai 3 Terabajty danych. Koszty 
utrzymania serwera, wynoszące 50 000 
dolarów miesięcznie, byty - jak się oka¬ 
zało “ zbyt duże i nieopłacafne* Uczcij- 
my ten fakt minutą ciszy. 
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wszystkoi Gp GhciatPyś wiedzieć o PokempnaGh 


10 gier, ftlmdw i książek wszech Gzasów 


uperman^Batman J.,., czyli wszystko o herosach 


olejna Edycja Kolekcjonerska CD Projektu dotyczyć będzie kulto¬ 
wej gry DIABLO,W pakiecie oferowanynn za 1S9,90 PLN znajdzie 


TA się DIABLO (1xCD) w wersji angielskiej, polski DIABLO 2 (4xCD) 
i LORD OF DESTRUCTION {2xCD), Po wyciągnięciu z pudełka płyt 
z grami na nabywcę czekać bed^ę. jeszcze niespodzianka w postaci 

specjalnego poradnika 
' . w języku polskim, oprą* 

■ cowanego przez Brady 

■■ • - Games. Pakiet powi- 

EstaJr; V- * ' ^ nien trafić do skle¬ 

pów pod koniec 
października. 
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Bardzo Wam d2iękxt)eiiiy 
za wszystkie listy, za 
poołiwaly. Jakimi nas ob- 
sypiłjeoie, oraz za pod¬ 
powiedzi 1 słowa Csą one 
nieliczne) delikatnej kry¬ 
tyki. Czytamy wsgystkie 
listy, ale, UWAGA!, nie 
jesteśmy w stanie na 
nie odpowiadać! Me ma 
też żadnej szansy, aby¬ 
śmy Wam cokolwiek 
przysyłali - kody, porad¬ 
niki, arcMwaJne ntimeiy, 
płyty CD, czy też plaka¬ 
ty. Wszystko dlatego, że 
dostajemy naprawdę ma¬ 
sę listów. Wyobraźcie 
sobie największy worek 
na śwlecie, teraz swo¬ 
je wyobrażenie pomnóż¬ 
cie prsez dwa, a zyska¬ 
cie pewne pojęcie o tym, 
ile korespondencji do 
nas przychodził Wszyst¬ 
kich natomiast namawia¬ 
my OBAEDZOl) do 
korzystania z poczty 
elektronicznej, gdyż na 
część listów, wysłanych 
tą drogą, redakga odpo¬ 
wiada. Ponadto szanse 
na opubUkowanie e-maila 
są znacznie wlększel 


Mkkmisi Meśms 
imMmisi 

Kiedy zawsze rano wstaję 

Wnei po Cl Icka się udaję 

Click to bowiem pismo znane 

A przeze mnie wprost kochane 

Są w nim eksłraporaciniki 

Dużo screenów i techniki 

Kupa gier na konsolę i PC-ta 

Dla dziewczyny i faceta 

A do tego same nowości 

Kto nie kupuje, niech mi zazdrości 

Są leź konkursy t świetne nagrody 

Polecam także dział „newsy i kody" 

Czasem jest CD-ROM, a czasem nalepki 

Nie cieszy się ten, komu brak piątej klepki 

A teraz krótkie podsumov;anie; 

Drodzy panowie i drogie panie^ 

Jeśli chcecie ekstra pogiercowaó 
Musicie Clicka zacząć kupować 
Kup go już dziś, drogi kolego 
Bo Click lo pismo dta każdego! 


ESSN 1509^558 


Sylwester Staniek 


mm Mfl^TnoiflwiiHy 

ZWIflZEKmROLIDMyBilCJfFm 


Czasem to już tak jest, że nawet nie 
czuję* jak mi się wszystko pięknie ry¬ 
muje. Będę tak siedział i rymy wypusz¬ 
czał z głowy* a potem sobie powędru¬ 
ję wprost do Częstochowy! Okazuje 
się, że Randall też potrafi rymować. 



SMbps aa śwMf 

Drogi Clickersie, bardzo mi się podo¬ 
basz, zresztą redakcja Clicka też. Powi“ 
nieneś powiększyć stronę z listami. 
Wpadłem na pomysł, żebyś zamiast 
tych smutnych nalepek (eee tam, jakich 
smutnych? - red^) dał swoją figurkę 
z plastiku do jednego z numerów, bo 
nie mam na biurku nic, co by mi o to¬ 
bie przypominało. 

Anonim 

Pomyst Jest znakomity (Clickers jako 
przycisk do papierów?), ale musimy zo¬ 
rientować się, jak by to wyglądało od 
strony technicznej. 



1BB B0H ŚB SIMM lEiJJ 

1, Czym różni się PS od Playstation? 

2. Którą grę warto kupić? 

3. Jak zrobić scenariusz do gry? 

4, Jaka jest najlepsza gra na Playstation? 

5, O ile może się zmienić cena PS2 
w ciągu roku? 

6. Co jest lepsze: PSX 2 czy PC? 

Kopi 

Sto pytań do Kopiego (część 1): 
t. Kto to jest Hiszpania? 

2* Jak być jednocześnie bogatym i priy- 
stojnyin? 

3. Gdzież się podział wczorajszy śnieg? 
4* Czy jak ktoś myśli to* co mówi, to 
znaczy* że mówi to* co myśli? 

5* Czy gdyby w lecle padał śnieg* to ła¬ 
to nazywalibyśmy zimą? 

6. Czy jeśli ktoś jest w studni na dole, 
to jego sąsiadowi dudni w stodole? 



BmiSJ !§§ 

MsBSiegs BPMtM 

Mój starszy brat zakodował komputer, 
a ja nie znam kodu, dlatego proszę 
o radę, jak ominąć zabezpieczenie 
(prawdopodobnie jest to związane 
z BlOS-em). 

Robert 

Zabezpieczenie postawione na BlOS-ie 
można zlikwidować* ale jest to zadanie 
dość skomplikowane. Poza tym twój 
brat od razu zorientowałby się* że za¬ 
bezpieczenie zniknęło i wpisałby nowy 
kod^ Spróbuj więc inaczej* Ludzie 
zazwyczaj wpisują hasło* będące: 
ich imieniem* imieniem dziewczyny / 
chłopaka* ojca / matki* psa/kota lub ulu¬ 
bionego bohatera* Bardzo często wy¬ 


bierają też na hasło pewne dwa nieele^ 
ganckie słowa (jedno z nich zaczyna się 
na rtd”* a drugie - na **k”). Poekspery- 
mentuj trochę* a może coś z tego wyj¬ 
dzie* 



BpmIbbImb gpjff 

Mam mały kłopot z grami DIABLO 2 
i MOTOKROS MANDESS 2. Nie chcą 
się uruchomić (a są oryginalne). Instala¬ 
cja odbywa się prawidłowo, a później, 
kiedy próbuję uruchomić grę* nie roz¬ 
poznaje ona CD-ROMU w napędzie, 
W obydwu grach występuje ,*crack“ 
(w instrukcji nic o tym nie piszą)* Kole¬ 
dzy radzą mi, żebym coś z nim zrobił. 
Nie mam jednak zielonego pojęcia* co. 
Doradźcie mi, bo jesteście moją jedyną 
nadzieją na zagranie w te gry* 

Flips 

Przykro nam to powiedzieć, ale nie 
masz oryginałów* ale zwykłe piraty* 
czyli gry kradzione i nielegalne. Świad¬ 
czy o tym fekt* że występuje w nich plik ■ 
„crack*'. Jeśli chcesz zagrać w te gry, 
przejdź się do sklepu (a nie na giełdę) 
i kup oryginalne wersjeJ 



BżIbB i BBE 
na gsii! Bitwy 

Do Ciicka przychodzą tysiące listów. 
Każdy jest inny t niepowtarzalny* każdy 
pochodzi z innej części Polski* czasem 
nawet świata. Zawarte są w nich różne 
sugestie: jedni domagają się zamieszcza¬ 
nia MANGI iANIME, inni uważają, że to 
jest dla dzieci. Następna grupa żądań to; 
„skasujcie^' lub ,*powiększcfe” ten dział 

albo tamten dział. Można tak wymieniać 
w nieskończoność. Czytelnicy oczekują 
nowości j niespodzianek. Można od cza¬ 
su do czasu zaszaleć i podnieść cenę do 
6-7 złotych i dodać nalepki* płytę z de¬ 
mami czy coś w ten deseń. Czytelnicy 
wysyłają też do redakcji prośby (albo 
groźby) i domagają się ich spełnienia. Lu¬ 
dzie* zrozumcie! Dzięki tej grupie osób 
co dwa tygodnie dostajecie Wasze uiu- 
bione pismo! Teraz jeszcze starają się 
stworzyć stronę internetową. Nie lek¬ 
ceważcie ich pracy! OnE naprawdę wiele 
dla nas robią! Pracują dzień i noc, po¬ 
święcają wolny czas, a to wszystko dla 
nas! Postarajcie się kh zrozumieć. 

PiotrekWerner 

Dzięki za miły list. Widzimy* że dosko>^ 
nale zdajesz sobie sprawę* iż przygoto¬ 
wywanie pisma o grach nie polega na 
tym* że siedzi się cały tydzień przy 
kompie i gra w Kwaka* Niestety* nie 
dla ws27stkjch jest to jasne**, 
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No i/ 5 ty odpOMOc/o Jocefc „Rondo//" P/ekora. Redakcjo zostr^e^o sobie t możliwość dohonywonh skrótów w Ustach. Matenafów nitzamówiortych nie zwracamy. Nodesfanie prac czytdnlków oznacza wyrażenie zgody no icfr pnN;kagę w piśmie 







KBHK8BS: HsrmJ soBie frosSBFS 

Ogłaszamy konkur^s na najpiękniejszy portret naszego naczelnego. Konkurs tym 
trudniejszy, że nigdy nie widzieliście Froggera na oczy. Przypomnę Wam jednak, 
co napisałem o nim w zeszłym numerze! 


1. Frogger chodzi w luźnym dresie. 

2. Jest ogromny i nna wielki brzuch* 

3. Na palcach nosi złote sygnety^ a na szyi grub/;^ ^oty łańcuch* 

4 Goił się tylko wtedy^ kiedy musi* 

5* Ksywka Frogger pochodzi od angielskiego słowa j,frog'\ oznaczającego żabę 


Najpiękniejsze rysunid zostaną opublil<owane,a ich autorzy otrzymają od nas gry 
lub programy multimedialne, a tni<że dyplom z osobistym podpisem Froggera! 


[PS* Egzekucja Rardalb odbędzie się w najbliższy wtorek, na rynku — Froggsr] 


Mf03Biw§ 


Jeśli zależy ci na jakości, to kupujesz 
firmowe jeansy za 200 złotych. Pocho¬ 
dzisz w nich długo i będziesz zadowolo¬ 
ny* Możesz, oczywiście, pójść na 
bazar i nabyć za tę kwotę więcej par 
spodni.To, że będą fatalnej jakości i się 
rozpadną, nte ma dla niektórych znacze¬ 
nia. Z grami jest tak samo. Różnica po¬ 
między kupnem bazarowych spodni 
i pirackich płyt jest jednak taka, że 
w przypadku jeansów nikogo nie okra¬ 
dasz. W przypadku płyt jesteś natomiast 
nie t^^lko przestępcą [grozi za to wy¬ 
rok!), ale wspierasz finansowo grupy 
przestępcze, które za tak zarobione 
pieniądze kupią, na przykład, pałkę (albo 
dynamit i wysadzą w powietrze legalną 
konkurencję- red.). Potem tą pałką do¬ 
staniesz po głowie i zostaniesz ol<ra¬ 
dź i ony. Spotka cię wtęc taki sam los, 
jaki ty zgotowałeś autorom gry... 

Miś Chmiel 

Nic dodaćj nic ująć. 


Hę] Ma E0kB. 

Chciałbym* abyście na następnej płycie 
CD uniieścifi grę SIMS. 

Maniak 

Mam nadzieję* że wystarczy cl DIA¬ 
BLO IL Przygotowujemy specjalną 
wersję Clicka z pełnymi wersjami DłA- 
BLO II oraz BALDUR^S GATE II na 
płytkach* Premiera już pierwszego 
kwietnia! A poważnie rzecz biorąc, to 
zamieszczanie pełnych wersji gier jest 
dość skomplikowane* Po pierwsze, 
trzeba uzyskać prawa do ich opubliko-* 
wania (niektóre firmy w ogóle takich 
praw nie udzielają)* a po drugie, słono 
za to zapłacić. Cena zwykle wynosi od 
kilku do kilkunastu tysięcy dolarów, 
w zależności od programu. 


Maikś 


Dajcie instrukcję obsługi do znaczków, 
bo nie mogę ich nigdzie przypiąć. 

On e er 

OK. Oto instrukcja obsługi: 

1* Zerwij folię z pisma, starając się nie 
uszkodzić przy tym okładki (czyli tego* 
co znajduje się pod folią, jest koloro¬ 
we i zostało wykonane z papieru)* 


Chciaibym zainteresować was moją 
stronką, zateźy mi strasznie 
na wzmiance a niej / myśfę, Że jest 
teeo warta, 

MarCin 


FUttsz kometftav% 

Znokomko strorKi, J<rsrrą przejrzy¬ 
stą w m/crę często Lrokfuahfcjna, 
Jednak największym plusem Jest 
ogromna /iczba materiaiów po¬ 
święconych mcndze f an/mc (ob¬ 
razki, tupety, gry, dźwięki). I to nfe 
tylko Pokem onowi i Dragon bokowi. 
Z tej strony śdqgniesz również 
starsze oddnki gry Fina! Fantasy 
w dodotku przettumaczone przez 
autorów na język poiskil A^oźesz 
też wzjęd udział w dyskusjach na 




2. Wyciągnij plastikowy znaczek 
i przyj‘rzyj mu się uważnie. Znaczek 
jest z jednej strony kolorowy, a z dru¬ 
giej biały. Nas Interesuje ta biała 
strona. 

3* Przyjrzyj się metalowej części 
znaczka. Składa stę ona z następują¬ 
cych elementów: skuwki^ podstawy 
i szpilki. 

4, Naciśnij delikatnie szpilkę tak, aby 
dotknęła ona plastikowej powierzchni. 
Następnie przesuń palec (cały czas na¬ 
ciskając szpilkę) w dół. Szpilka powin¬ 
na wysunąć się ze skuwki. 

5* Jeśli szpilka wbita ci się w palec* 
przemyj go natychmiast spirytusem 
lub wodą utlenioną. Jeśli nie* możesz 
kontynuować zadanie. 

6. Szpilka może zostać ustawiona 
w stosunku do plastikowej powierzch¬ 
ni pod kątem od 0 do 1S0 stopni* 

7, jeśli próbowałeś przymocować zna¬ 
czek do koszuli, kiedy szpilka była pod 
kątem 90 stopni, to przemyj pierś spi¬ 
rytusem, a koszulę namocz w zimnej 
wodzie z dodatkiem wybielacza. 

8* Ustaw szpilkę pod kątem około 30 
stopni w stosunku do plastikowej po¬ 
wierzchni. Jeśli znowu ukłułeś się 
w palec* to tym razem załóż ochronne 
rękawice spawalnicze, 

9. Delikatnie przebij szpilką materiał 
koszuli lub bluzy w punkcie A, a po¬ 
tem wysuń ją w punkcie B. Unia po¬ 
prowadzona pomiędzy punktem 
A i B powinna być równoległa do 
brzegu koszuli lub bluzy* 

10. Jeśli ponownie się zraniłeś, spróbuj 
lym razem zdjąć bluzę i dopiero teraz 
postaraj się przyszpilić znaczek* 

11* jeśli wierzchołek szpilki wyszedł 
już w punkcie B, postaraj się umieścić 
go z powrotem w skuwce. Aby to zro¬ 
bić, musisz najpierw przycisnąć szpilkę 
do plastikowej powierzchni pod skuw¬ 
ką, a następnie zdecydowanym ru¬ 
chem podciągnąć ją do góry. Uwaga: 
wykonanie tej czynności w rękawicach 
może być utrudnione! 

Odradzamy przypinanie znaczków do: 
gołej skóry żywych ludzi* slipów i ką« 
pielówek znajdujących stę na ciele wła¬ 
ściciela oraz do stworzeń mających 
zęby* pazury lub kopyta. 
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Jedynie z CUCKIEM:!. każdą z poniższych 
gier możesz kupić 2 & zniżką Ifl rif 
Wysyłka gratlsl 


Sting 

Allen Haticna 2 


69zł □ 
B9zl □ 


Wystarczy, że złożysz zamówienie {oplata 
przy odbiorze za zalkzeniem pocztw^mj 
na kartce pocztowej - konieczrEe naklej 
ten kupon! - i wyślesz ją na adres: Wirtual¬ 
ny Świat, ul. Jagiellońska 74, budynek E, 
03-301 Warszawa 


Daslawa realizowana jest w ciągu 14 dni. 
Uozesinkiząc w proinccji, wyrażasz zgodę 
na umieszczanie twoich danych 
w bazie firmy Wirtualny świat oraz ich 
•przetwarzanie do celów marketingowych. 
Fiima la oświacfcza, że ww. dane będą 
wykórzystywarre wytącznie przez nią. 




JEOYWA OKAZJA] 

Dzięki CLECKOWII możesz 
kupić TAł^lEJ wiele 
doskonałych gier Irrmy 
IM^GROUP* 

Za każdą grę, której dystrybutorem jesi IM 
GROUP, zapiaci&zS% taniejj Wystarczy, 
że wytniesz teri: kupen, nakleisz go na 
kartce pocztowej i wyślesz na adres: 
PLAY, uL Potocka 14, paw. 3, 01-652 
Warszawa. Nie zapomnij podać tytutu za¬ 
mawianej gry,, a także swojego imienia, 
nazv^iska oraz adresu. Wysyłka zamówio¬ 
nych w ten sposób gier - GRATIS! Jeśli 
masz pytania, dzwon: [0-£2) 83£'54'31. 

- =4 




Kupuj zCLICKIEMt 
Teraz każdy zarnawia- 
jąoy olEzyrpa w pre¬ 
zencie pcdidadki pod mysz komputerową. 
TOPWARE poleca gry v; polskiej wersji jęiykciwi^. 

JACKORLANDO: D3RECT0fi'S GUT- 29,95 ś 
TOOWCAfi-19,95 zt 
WORLOWAR lil-7azi 

wyślij do nas aamówienis na Jiarcie pocztowej - 
korS&czrie naklej kupon, podaj lyluły zama'//iariydi 
gier oraz swój adres. Jeśli wadość zamówienie 
pizekroczy 50 zl, WYSYtKA GRATIS!!I W przeci¬ 
wnym razie koszty wysyłki {6 zł) j>okryvja kupujący. 
Nasz adtesTOPWAREPGLAND; ul,. Kaitiinskie- 
go 19,43^00 Biefsko-BiaJa tel. (0-33) 3131)3-16.. 

Ęm IZI/^DDI]^ 




Paakwśi naaliWBly 

Wasz:e pismo uważam iz niesamowi¬ 
cie udane i mające pozycję na rynku 
czasopism. Świetnie wypada m tle 
konkurencji* a niektóre czasopisnna 
bije na głowę. Click to pismo wszech¬ 
stronne. Nie przeszkadzają mi nawet 
artykuły o POKEMONACH czy DRA^ 
GON BALL, Moim zdaniem, taka 
zróżnicowana tematyka podnosi 
uniwersalność pisma. Za strzał w dzie¬ 
siątkę uważam wydania specjalne* po¬ 
święcone Sieci i DIABLO II, Takie 


WIELKA PROI^CCJA! 

I CliCKiSMI mażas^ kiłplć i^rszyslkie 
gry firmy PLAY IT10 % fórilell 
Wytnij ton kuporfi, rtaWej na kartkę poczto- 
wą i wyślij na adres: OPM , Osia! Sprzeda 
ży Bezpośredniej, uL Wyspi‘aAskiege 10,43-300 
Bielsko-Eiata. Nto zapomnij podać svjtiich tfa- 
oych (irriię, nazwisko, adres zamieszkania} oraz 
tylulu zamawianej gry. 2a grę z^Iacisz przy 
odbio/ze. Wysyłka zamówionycłi gier GRATISI 


tematyczne wydania są znakomite, ta¬ 
nie i pouczające. Miesięczne wydania 
z płytą $ą fenomenalne, naklejki też mi 
nie przeszkadzają i nie szkoda na nie 
tych dodatkowych 20 groszy. 

Arlathan Nervalen, 19 lat 

Cieszy nas, ie Click podoba się rów¬ 
nież osobom takim jak ty, kończącym 
szkołę średnią czy zaczynającym studia, 
Zawsze uważaliśmy, ie dobry tekst to 
taki* który może przeczytać I zrozu¬ 
mieć zarówno dzieciak, jak I dorosły 
(spójrzcie tylko na Kubusia Puchatkat), 
jeśli chodzi o wydania specjalne* to mi¬ 
ło nam poinfcrmować, że pod koniec 
października ukaże się CLICK FAN¬ 
TAZJA, czyli 68 stron poświęconych 
fantastyce w klnie* grach i literaturze! 
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rekhmo 


Na jaką platformą Jeit ta gra? 

!f^i opisujemy wersję no tę platformę 
f^B0 Jest /ub będzie gra także dla.,, 
o tym }o± pisaiiimy 
pfióT ją a tym Die s^agrosz 


Wersja językowa: po polsku (PL) 
Łzy może |ło ongfelsftu 


Tytuł gryt 

jsj cenci, jOredu^ent oraz 
butor i liczba 




Wym(ig<Jn'to sprzętowej minimal¬ 
ne ortiz zafecotte 


lOil ('“culCKŁ/Clici(Soft fTWpiH^ 


Ndszo ocena grafikit dźwięku 
oraz frajdy 


mmsdsisgifmm 


] Gmflka 


Dźwięk 


TOj co podobało się nam najhar¬ 
dziej i co jest dobre 

Najistotniejsze minusy i wpadki 
autorów danej gry 

Masza acena końcowa gry. Obok 
nię/ krótkie podsumowanie dane¬ 
go tytułu 


/jJtir, fJoskofiofaifflbawa, duŁo humoru, qwarani.owa- 
na roiiyyj-kfl Cfiły tydideji 


Gna tak wckiss, £& nie moina od fiiaj odO' 
rwoć; zopoinTnasK opoitym świacie 


Oceno wers/i polskiej. Tu wyle¬ 
wamy nasze żale (lub wyraiamy 
podziw) dla pracy dystrybutora 


UWAGA! 


W l-yni numerze wyjątkowo nie opublikujemy listy zwycięzców w naszych 
konkursach. Ku naszemu zdumieniu do redakcji nie dotarty bowiem 
żadne listy z odpowiedziami. Jak widaf, poczta nadal lubi sprawiać 
niespodzianki W tej sytuacji zwycięzców poznamy za dwa tygodnie! 










www.w K ty 


by hQn:3ott<& 


WIrt: Pflr>tlum 75,16 MB BAW, 10 MB HO 
EaS; Pentium IMCO. 120 MB PAM.. 30 ME ND 


Nfe istnieją gry doskcmalG', aJe ta 
jednak jest Ideałem. Jeśli nie wierzy* 
sami spróbujcie w nią zagirac, 
a się prEekonacie 


WEJtSiA POLAKA 
Ooskonala robota,świetnie podro¬ 
żone gfosy całej rodakcjł CLICKAl 
Po prostu super 









































































































































MOZUWE ? 


DOSKOMAŁA 


{AJ W PUHIKTACH 
ORIGIIMAL WAR P 


MBgmzyn 

z. 

mfarmacjBml 
i whiBiihBiul 
c/o piyt 


Kartanawe . 

w htńrynrt 
po złażeniu 
mażesz 
przechowywać 
yrę 










HmrXxrimmł 


SisieiNP 




Edat vi/srUit^*^ 
rpt 51 ® * ® - 


Gra afflGł/MAŁ WAR RL 
na S płytach CO 




.,ZBietu OrigfnBł War ta dakawe pomys/y / zręczne połączenie gry strategicznej z fabularną 

Mriginaf War Jest grą_ pb prostu ciekawą f co woźne oryginalną. Bawi, czasem zmusza bo myślenia, a czasem do uśmiechu. 
Dobra oprawa audiowizuaino i mnóstwu uekai/]^ch pomysłów. Dobry tytuł wart sprawdzenia." - CD Action 

„Orłginai War Jest z pewnością Jedną z n^odniejszych strategii dostęprycii obecnie rm ryrAu. świeże podejście do tematu oraz 
ogromna radość płynąca z zabawy w tak tinjzrnaiconą produkcję powinny w pełni zadowolić fanów strategii czasu rzeczywistego 

OIckI , 


Komputer Świat BRY 


aaz WBzystł<fch tych, którzy szukę/ą nfebanafnę/ rozrywki. 


sprzed^wunfót aryginałmych gi^r, apracawartycit pa polsku w nenfo BB-Sn Jest szafana, Zwiaszc:^:^, że w mnBż.B/ serii nie ma mfejsra 
na gry star*?, czy słabe. Tyłka aktuałne hity paiecane przez fachawców z prasy i z serwisów inteniEtowtjch. Taka pozycją Jest Orlginal 
War - nowatorska gra strategiczna, zaskakująca nowymi pomysłami oraz pięknym wykonaniom. Poprzyj naszą szEtiorią idoę niewiary¬ 
godnie tanich oryginalnych gter^ Kup w najbilźszym punkcie z prasą koiejny egzemplarz eXtra Gry - nie zawiedziesz się! 







